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Οι ΘΡΥΛΟΙ 
Των ΑΡΝΕΝΤΙΡΕἘΙ! 


Δύο βιβηία µε τις 

5 Ωύσεις των 

ἵ δηµοφιΏέστερων 
αανεηίωΓες, γραμμένα 
εἰδικά για τους 
οπαδούς 

της περιπέτειας 
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ΒΡΕ ο ον ον 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: κοκ διὰ νο κ ν νιΔιβ ΔΕ δίσιό ο 
πμ μμ σσ. 


2 σα ζ 
ΝΙΒΙ 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ - ΑΘΗΝΑ: ςΟΜΡὗΡΡΕΣΣ 5υΡΡΟΡΒΤ ζΕΝΤΕΕ 
Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, 3841005 

ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους Ζ, 546 24, τηλ: 287610, 284864, Γαχ: 282663 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5 ΙΝΣΤΙΤυΤΕ ΟΕ 
«ΟΜΡύΤΕΗ 56ΙΕΝΕΕ, Λ. Ακροπόλεως 45, Ακρόπολη, Λευκωσία, 

τηλ.: 317471, {αχ: 317470 


Παρακαλώ στείλτε µου µε αντικαταβολή: 
Ώ Το Βιβλίο Αἀνεπίυτες !ἰ ...... 4.500 δρχ. 
Ώ Το Βιβλίο Αανεπίυτες ΙΙ ...... 5.100 δρχ. 
Ώ Το βιβλίο Αἀνεπίυτς |! δι ΙΙ ..9.ό00 δρχ. 


Τα έξοδα αντικαταβολής επιθαρύνουν τον παραλήπτη 
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να ο ο η 


οίτα πώς προόδευσε η τεχνολογία µέσα σε λίγους µόνο µή- 
γες. Πριν από τέσσερα μόλις τεύχη, ήµαστε πεπεισμένοι ότι 
το ΡΟΟΜ ήταν ότι καλύτερο Όα μπορούσε να προσφέρει η 
τεχνολογία και το Οαπιθρἰαγ σήµερα. Όμως, µετά την τερά- 
στια εµπορική επιτυχία του ΒΟΟΜ, πολλές εταιρίες προσπάθησαν να το μιμηθούν και - γιατί όχι - 
να το ξεπεράσουν. Μερικές, μάλιστα, το κατάφεραν. 

Για παράδειγµα, το Ώαικ Εοτοθς, το 5ρθείαἰ γενίθν/ του µήνα, προχωράει ένα θήµα παραπέρα στο 
ρεαλισμό του παιχνιδιού, προσφέροντας τεχνολογία παρόμοια µε αυτήν του ΓΟΟΜ, αλλά µε πε- 
ρισσότερους “βαθμούς ελευθερίας”, περισσότερα όπλα και... οικείους αντιπάλους, αφού Βασίζε- 
ται στο, πολυχρησιµοποιηµένο πια, οΙαιγλαις. Αλλα δύο πενίθν/σ του τεύχους, το Ώεσσεπ! και το 
Ουαιαπῄπθ, μπορούν ομοίως να χαρακτηριστούν “Ώοοπι-οειδή΄” παιχνίδια, µε εντελώς διαφορετι- 
κή, ὡστόσο, προσέγγιση. 

[εμάτο αἀνεπ!υτες (φυσικά!) και αυτό το τεύχος: Το πολύ καλό Ουἵῃ της Ρογοποσίς, το οποίο 
µπορείτε να παίξετε µε δύο διαφορετικούς χαρακτήρες, ζώντας έτσι δύο εντελώς διαφορετικές 
πτυχές της δράσης του παιχνιδιού, και το φανταστικό Όταςοη |ο{θ µε γραφικά που δεν έχετε ἔανα- 
δεί! Από το χώρο των ΚΡΟ5 υπάρχει το ένα και µοναδικό σίαι Τταί|, το πιο αυθεντικό ΕΡΟ των τε- 
λευταίων χρόνων, αλλά και η λύση του Μεηζοβρειταηζαπ! 

Επόμενο ραντεβού Βέβαια το Μάιο, όταν Ὁα έχετε χωνέψει πια το αρνί και ὃα µπορέσουµε να 
μιλήσουμε πιο ελεύθερα... 


Ο Αρχισυντόκτης 
ΑΠΡΙΛΙΟΣ Ί1οο5 
ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΟΡΒΕΟ5 ΑΕ, ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος λανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Ζοζέφ Φὶλο, ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μλαίρη Λυμπέρη, ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Δασκαλάκης, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Γιάννης, ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: [ώργος Παπαγεωργίου, ΒΕΦΚΤΟΡ ΡυΒΙΙ5ΗΙΝΟ: Βάσω Ἰσόρλολη, Βασίλης 


ΜΗΧΑΝΟΙΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος Ιωαγήδης : Παντότικος, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΙ Η ΟΑΜΕΡ" εἶναι 
τος 9ο κώσαςἔλιδερόης ΠΑΙΑΝΛΠΙΑ: Κατερίνα Παπούλα Μαρία Ρόπη, σον ο”... 


ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ:Μποζόξύη | | 
να ὖ Β Ελλάδα από μες ρε ωάνρως ολων μοι Αν. 
ΟΟΝΡΟΡΗΕΕ5 ΑΕ, ο ον 294864, ο... αμ ός 


ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ (1 ] Ἱεύ «Κύπρος: 15000 δρχ, Αμερική 
Το Ρς ΦΑΜΕ εκδίδεται µε ης πιο σύγχρονες µεδόδους ἠλεκτρονκής σελιδοποίησης από την 17000 δρχ. εναν ο ώλ, 
ην νά παν πλ νβοδής, Ίος ΕΠΙΠΑΓΕΣ: Προς Περιοδικό Ρς ΜΑΣΊΕΒ Λ. Συ/γρού 44, 117 43 Αθήνα 


ΡΟ ραπιες 3 


ΕΕΡΕΕ ΑΤ ΙΟΝ. Π. 


και ΤΩΡΑ... Η ΦΑΝΤΑΣΙΑ ΣΑΣ 
.. ΓΙΝΕΤΑΙ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ: 


.. Το εκπληκτικό πιυ[η-υςευ δραςε {απίαςγ «απιε εἰναὶ 
.. »' κοντά σας, ο/η-1ἱπε, µέσω της (οπιρυ!ίπικ 


0 ἐπ {ος κε ει Ίηαγς Φοογας ἴο ενα ε 
μον κοκ οκ κκ. ον 


ας σα σ το.  ασο 


«Κάπου έξω απὀ αυτόν τον κόσµο, στο μακρινό γέους πλανήτες και χτίζουν αυτοκρατορίες. Η 


0 ογηποι ἰωκ 
σρμός 7 


για να κατακτήσουν τους γαλαξίες. ούτε µία στιγµή! 


διάστηµα, µερικοί άνθρωποι αναζητούν τρόπους αναζήτηση στο παγωμένο διάστηµα δεν σταµατά 
Κάδε βράδυ στην ζοπηρυ[πίὶς το ψυχρό σκοτεινό και µυστηριώ- ΕΕΒΡΕΒΑΤΙΟΝ 1, το νέο συναρπαστικό πιυ]ἠ-υ5θί Φαπιθ της 
δες διάστηµα σάς αποκαλύπτει την άλλη του πλευρά. 6οπιρυἱ{πΚ. Ένα παιχνίδι στρατηγικής, πραγματικής δράσης και 
Πραγµατικοί άνθρωποι, οη-ἱπθ, συνεργάζονται µε άλλους ανθρώ- ατέλειωτης αναζήτησης. 

πους, ΓΘα1|-1π1Θ, µε έναν κοινό στόχο: Να “χτίσουν” την τύχητους.. Το ΕΕΡΕΝΑΤΙΟΝ ΙΙ δημιουργήθηκε µόνο για σας τους φιλόδο- 
Δημιουργούν τεράστιες περιουσίες, κυνηγούν επικηρυγµένους Κους, ριψοκίνδυνους κυρίαρχους του γαλαξία, που έχετε θαρεδεί 


Θέτοντας σε κίνδυνο τη ζωή τους, γίνονται έµποροι, κατακτούν να κυνηγάτε εξωγήινους και... απροστάτευτα τερατάκια. 


-΄ ΖΗΤΗΣΤΕ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑΤΗ ΣΥΝΔΕΣΗ ΣΑΣ ΜΕ ΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΙ ἃ ΤΟΝ ΚΟΜΒΟ ΜΑΚΕΔΟΝΙΑ (ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ) 
-«ΟΜΡΟΙΝΚ ΠΟΤΗΙΝΕ Τηλ. 9225520 


ΠΝΤΕΝΚΝΕΤΊ 
Επι 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, Τηλ: 9238672-5, αχ: 9242219, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, Τηλ.: 284864, 287610, Εαχ: 282665 


ΑΠΡΙΛΙΟΣ 
199» 


ΕΓΠΚΑΙΡΟΤΗΤΑ 


6απιε Νεννς 
Αανεπίυτε ὑραάαίο... 


ΘΡΕΟΙΑΙ. ΕΕΥΤΕΝ 


Γαήκ ΡΟΓΟΘ5................... 10 
Απόγονος του ΓΟΟΜ, το Ώατκ 
Ρογοθς της ἰυςα»βγίς έρχεται 
να σπάσει τα ταμεία και να 
αποτελέσει άλλη µια επιτυχία 
στο Ιστορικό τῆς εταιρίας. 


Ενα πρωτότυπο αανεπ!υγθ της 
Ρογοπο5», που επιτρέπει στο 
χρήστη να φτάσει στο τέλος 


µμε δύο εντελώς 
διαφορετικούς χαρακτήρες. 
Ώπασοη Ι0/6................. 28 


Λε εκπληκτικά γραφικά και 
υποβλητική ατμόσφαιρα, το 
Ώπαφοη ἰογθ ανήκει στα 
παιχνίδια που αξίζει να δείτε. 


ΘΙΜΟΙ ΑΤΙΟΝ 


ΚΑΣΟΗΟΕΛΜ.... 1ό 
Εξοµοιωτής ελικοπτέρου που 
σας βάζει στη δέση του 
διοικητή µιας µονάδας 
εξόντωσης της πειρατείας! 


ΡΙΜΟΙ ΑΤΙΟΝ 


ο αι. πα 26 
Το αυθεντικότερο ΚΡΟ των 


τελευταίων χρόνων. Αφὂονη 
δράση, έξυπνοι γρίφοι και πολύ 
καλά γραφικά. 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 
ΘΈαπιε Κενίθν!: 
Μοπα| Κοβα! ||............... 30 
ΘΈαπιθ Κενίθν’: 


Ώεσοεπί 

Πίπίς δι Τιρς 

Αἀνοπίυιθ 9.Ό).5....... 40 
«οὐ συ 44 


(6απιθ Κθνίθν/ς................ 48 


ΝνὃμΕ: 
ΗΕΊΣΗΤ Ἱ 18. σῃῃ 
ΜΕΙΟΗΤ Γ Τ450 ΟΙΓΙΟΞΘΞ 
σεν { Β8ΙΙ}8 
ΠσμΕν { ὅοῦσ-αξ 9Ε 
πο Ἠ 
Πρ ή 
η ή 


-ἲ- Ἑ Εξ. ϱ σι 


1η 


υπ 


{Π 


ΕΝΟὉΑΡΗΣΕΟ 45 


{ 
ι ζλὴ- 
τησοννξα πι Ἡπότα πεστόρνσες -τ 


Τον τελευταίο καιρό όλο και 
πιο συχνά κυκλοφορούν ατεαάθ 
παιχνίδια µε θέμα δανεισµένο α- 
πό τους αγώνες αυτοκινήτου, τό- 
σο ειδικά [Ρον/εΓ Ὀηίνε] όσο και 
γενικά [Β.Γ. Καοθις). Σε αυτή την 
κατηγορία ανήκει το »υρο/ Καιῑς 
που Όα κυκλοφορήσει σύντομα. 
Πρόκειται ουσιαστικά για ένα αι 
οαςθ παιχνίδι, το οποίο όµως α- 
ναπλάθει πολύ πιστά τους αγώ- 
νες Καή. Μάλιστα, ὃα μπορούσε 
κάλλιστα να χαρακτηριστεί εξο- 
µοίωση, καθώς η συμπεριφορά 
του Καή πλησιάζει πάρα πολύ αυ- 
τήν του κανονικού. Στο 5υρθ: 


Καης έχουµε την ευκαιρία να συ- 
ναγωνιστούµε επτά ακόµη Καης 
[τα οποία είναι δυνατόν να χειρί- 
ζονται και άλλοι παίκτες) σε διά- 
φορες πίστες ανά τον κόσµο. Κα- 
τά τη διάρκεια του αγώνα έχουµε 
την ευκαιρία να συγκεντρώσουµε 
διάφορα Ώοπυςθς (εξ ου και ο αι- 
οαάθ χαρακτήρας του παιχνιδι- 


6 ΡΟ (σαπιςς 


ΝΕΝΟ 


ού], καθώς και χρήματα µε τα ο- 
ποία Όα µπορέσουµε να Θελτιώ- 
σουµε το Καή µας. Βασικό χαρα- 
κτηριστικό του παιχνιδιού εἶναι ο 
εθισμός, µια και το Φαπιθρἰαγ 
Βρίσκεται σε υψηλά επίπεδα. Το 
παιχνίδι Όα κυκλοφορήσει τον ε- 
πόμενο µήνα και σύμφωνα µε τις 
πληροφορίες µας ὃα διατίθεται 
µόνο σε (Ρ-ΚΟΜ. 


Το ΗΕΑ ΙΝΤΕΚΝΑΤΙΟΝΑΙ 5Ος- 
(«ΕΕ µπορεί να εἶναι το πιο εντυ- 
πωσιακό ποδοσφαιράκι, ὠστόσο 
αυτό µε το καλύτερο Οαπιερἰαγ 
παραμένει το δεηνίθἰθ 9οοςς/. Η 
γέα έκδοση του τελευταίου, αν 
και έχει ανακοινωθεί εδώ και και- 
ρό, έχει καθυστερήσει σηµαντι- 
κά, µε αποτέλεσµα η ΒίαεΚ |6- 
οεπά να θέλει να εκμεταλλευτεί 
το γεγονός και σε λίγες µέρες να 
κυκλοφορήσει το Ροο[ρα[ι Οἰοηγ. 
Πρόκειται για ένα παιχνίδι ποδο- 
σφαίρου όπου το εποίπε εἶναι [- 
διο µε αυτό της δεηςίθιθ 
Φοῄνατθ σε θαθµό μηνύσεως. 
Αυτό όµως λίγο µας απασχολεί, 
αφού σε λίγο Ὁα έχουµε στη διά- 
Βεσή µας ένα πολύ καλό ποδο- 
σφαιράκι, το οποίο μάλιστα πε- 
ριέχει πολλή δόση χιούμορ. ἔτσι, 
κατά τη διάρκεια του αγώνα µπο- 
ρούν να συμβούν διάφορα κωμµι- 


κά [π.χ. να µπει στο γήπεδο ένα 
σκυλί κατά τη διάρκεια του αγώ- 
να και ο διαιτητής να τον διακό- 
Ψει λίγο πριν να θάλουµε γκολ], 
τα οποία κάνουν το παιχνίδι πολύ 


διασκεδαστικό αλλά για µερι- ᾿ 


κούς φανατικούς εκνευριστικὀ. 
Μέχρι στιγµής δεν έχουµε πλη- 
ροφορίες για το πλήθος των ορ- 
Ποης και επιλογών που υπάρχουν 
στο παιχνίδι, αλλά Όα επανέλ- 
Όουμε αµέσως µετά την κυκλο- 
φορία του. 


Αν έχετε Βαρεθεί τα συνηθι- 
σµένα 5Ποο!θπι υρ και Θέλετε 
κάτι διαφορετικό, τότε Όα σας 
ενδιαφέρει σίγουρα το Ίτοη Α5- 
5αυ]ἱ που Όα κυκλοφορήσει σύ- 
ντοµα από την Υτοῖη. Πρόκειται 
για ένα παιχνίδι το οποίο µας το- 
ποθετεί χρονικά σε µια µελλοντι- 
κή εποχή, κατά την οποία υπηρε- 
τούμε στις ειδικές δυνάµεις των 
αντιστασιακών και προσπαθούμε 
γα χτυπήσουµε τις µεγάλες πο- 
λυεθνικές εταιρίες, οι οποίες ου- 
σιαστικά κυθερνάνε τον κόσµο. 
Όμως, τόσο εμείς όσο και οἱ α- 
ντπαλοί µας διαθέτουμε ειδικά 
ροµπότ-σκάφη που μοιάζουν µε 
µεγάλο πολεμιστή, µε τα οποία 
περπατάµε µέσα στις διάφορες 
πόλεις ή άλλα µέρη αντιµετωπί- 
ζοντας άλλα ανάλογων προσό- 
ντων ρομπότ. Σε ορισμένες µάλι- 
στα αποστολές δημιουργείται ο- 


µάδα τέτοιων ρομπότ-σκαφών, 
για να µπορέσουµε να χτυπήσου- 
µε τον επιθυμητό στόχο. Το παι- 
Χνίδι είναι στην ουσία ένα 
5ἠοοίθπι υρ πρώτου προσώπου, 
αλλά πολύ δύσκολα Όα μπορού- 
σε να το κατατάξει κάποιος στην 
κατηγορία τὠν Ώοοπη-εἱοπθς παι- 
χνιδιών, αφού έχει εντελώς δια- 
φορετική φιλοσοφία. Κύριο χα- 
ρακτηριστικό του τα πολύ καλά 
γραφικά και οἱ πάρα πολλές εν- 
διάµεσες ευ!-5οεπθς, οι οποίες εἷ- 
ναι σε [υ]ἱ πιο[οη νίάθο, όπως 
και η εντυπωσιακή εισαγωγή. Φυ- 
σικά, όλα τα ανωτέρω χωράνε 
µόνο σε «Ρ-ΚΟΜ και σύντομα 
θα δούµε το παιχνίδι να ΚυΚκλο- 
φορεί σε αυτή τη µορφή Και στην 
Ελλάδα, οπότε Ὁα έχουµε την ευ- 
καιρία να το αναλύσουμε εις βά- 


δος. 


Πριν από περίπου ένα χρόνο 
είχε κυκλοφορήσει ένα εξαιρετι- 
κό σἸταίθογ ονόματι 0Ο: Επεπιγ 
ὑπΚπον/η από την Μίετορτοςθ, το 
οποίο σηµείωσε πολύ µεγάλη ε- 
µπορική επιτυχία. Ηταν λοιπόν α- 
ναμενόµενη η κυκλοφορία του 
Νο 2 του παιχνιδιού, µόνο που 
αυτή τη φορά ο εχθρός έρχεται 
από τη Θάλασσα, Ετσι, το παιχνί- 
δι έχει ονομαστεί Χ«ΟΜ: Τειτοι 
οἱ ήπιε Όθερ [χ-οοπι στο πρώτο 
παιχνίδι ήταν η διεθνής οργάνω- 


Ρρς 


ση για την αντιμετώπιση των εξω- 
γήϊνων, αλλά και το όνοµα µε το 
οποίο Κυκλοφόρησε το παιχνίδι 
στην Αμερική) και µας τοποθετεί 
χρονολογικά 40 χρόνια από την 
επίθεση που υποτίθεται ότι είχε 
δεχτεί η [η από τους εξωγήινους. 
Αν σας άρεσε το πρώτο παιχνίδι, 
τότε Το νέο Όα σας συναρπάσει 
διότι έχει διατηρήσει το Βασικό 
οαπιθρἰαγ του πρώτου και ταυτό- 
χρονα έχει προσθέσει αρκετά 
γέα στοιχεία. Υπάρχουν νέα, πιο 
ισχυρά όπλα στη διάθεσή µας, το 
ίδιο συμβαίνει όµως και µε τους 
εξωγήινους. 

Τα γραφικά έχουν θελτιωθεί εν 
συγκρίσει µε αυτά του πρώτου 
παιχνιδιού, αφού για την ετοιµα- 
σία τους ασχολήθηκαν 26 άτοµα 
σε σχέση µε τα 3 του πρώτου. Σε 
γενικές γραµµές, Βέβαια, το παι- 
Χνίδι παραμένει το ίδιο στα Βασι- 
κά του σηµεία. 

Ωστόσο και αν ακόµα δεν έ- 
χετε παίξει το πρώτο, ὃα Βρείτε 
το ΧΟΟΜ: Ίειτοι οἱ πο Όθερ ε- 
ξαιρετικά ενδιαφέρον. Η κυκλο- 
φορία αυτού του πολύ καλού 
5ΙΓαΙθοΥ αναμενέται τον επόμενο 
µήνα, οπότε και Όα έχουµε πλή- 
ρες τθνίενν͵ 


Βρισκόμαστε Βίγες ημέρες πριν απὀ το 


Η ΟιΘπη[η, µετά την πρόσφατη 
Κυκλοφορία του 9υποἱς 5ἱήΚθ (το 
παρουσιάζουμε αυτόν το µήνα], 
δεν επαναπαύθηκε. Ηδη έχει έτοι- 
μο προς Κυκλοφορία το γέο και 
αρκετά επαναστατικό »ἱἱροίγθαπι 
5000, Πρόκειται για ένα παιχνίδι 
το οποίο εκ πρώτης όψεως δείχνει 
ότι Όα έχει αρκετές ομοιότητες µε 
το παλαιότερο (γρθιαςθ, ὠστόσο 
το πρώτο ἄθπιο που είχαµε στα χέ- 
ρια µας έδειξε ότι σίγουρα δεν Όα 
γνωρίσει ανάλογη εμπορική αποτυ- 
χία. Ο λόγος εἶναι ότι διαθέτει πο- 
λύ καλά γραφικά, αλλά κυρίως εἷ- 
γαι ταχύτατο Και προσφέρει ἀφθο- 
γη δράση. Βρισκόμαστε σε µια µελ- 
λοντική εποχή, κατά την οποία οἱ α- 
γώνες µε μοτοσικλέτες και αυτοκί- 
νητα αποτελούν πλέον πολύ Βαρε- 


6ΟΜ; ΤΕΙΤΟΓ οἱ Ππε ἄεερ που ἔρχεται πολύ σὺ 


τό θέαμα. Ετσι όλοι ασχολούνται 
µε τους αγώνες τῶν υπερηχητικών 
αεροσκαφών µε τις εκπληκτικές 
δυνατότητες ταχύτητας και ελιγ- 
µών. Το ρόλο του πιλότου ενός τέ- 
τοιου σκάφους αναλαμθάνετε ε- 
σείς. Όσο όµως και αν ακούγεται 
απλό, το παιχνίδι είναι µεν ατοαάθ 
αλλά από τα Καλύτερα που έχουµε 
δει. Υπάρχουν 10 διαφορετικές πί- 
στες στις οποίες συμμετέχετε, κα- 
δώς και 10 οδηγοί άλλων σκαφών 
τους οποίους αντιμετωπίζετε. Όταν 
λέμε πίστες, όµως, εννοούμε κά- 
ποια φαράγγια, στοές Και άλλα 
"δύσκολα" περάσματα, τα οποία εἷ- 
γαι πολύ δύσκολο να περάσετε χώ- 
ρίς να έχετε κάποιο ατύχημα. Πριν 
όµως από κάθε αγώνα, µπορείτε 
να µελετήσετε τη διαδροµή της πί- 
στας Και το χαρακτήρα των αντα- 
γὠνιστών σας, Αυτό γιατί τα αερο- 


ΠΙΦΠΙ δίπις͵ όπως τα Ε 


ττ [ππσση 
παπί τε] 


σκάφη σας διαθέτουν και όπλα, 
και εξαρτάται απὀ τον καθέναν το 
πώς Θα τα χρησιμοποιήσει. Οι ορ- 
Ποης όµως του προγράµµατος δεν 
τελειώνουν εδώ. Ετσι, µπορείτε να 
έχετε οποιαδήποτε στιγµή τθρἰαγ α- 
πό κάποιο σηµείο του αγώνα. Επί- 
σης, μπορούν να παίξουν δύο αντ- 
παλοι ταυτόχρονα στο ἴδιο ΡΟ χω- 
ρίζοντας την οθόνη στη µέση, κα- 
Βώς και περισσότεροι µέσω 
πίν/οήκ και πολλά ακόµα. Σε γενι- 
κές γραµµές, δίνεται η εντύπωση ὁ- 
τι έχει γίνει επαγγελματική δουλειά, 
καθώς για τα γραφικά του παιχνιδι- 
οὐ έχει συνεργαστεί ο Κον γΜαίκοι, 
ενώ στον ήχο ο (Πής Αάαπῃν, - δύο 
διάσημοι δημιουργοί στο χώρο 
τους. Περισσότερες πληροφορίες 
θα έχουµε όταν κυκλοφορήσει επί- 
σηµα [στα µέσα Μαἴου) και φυσικά 
µόνο σε (Ρ-ΒΟΜ έκδοση. Β 
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Πάσχα και ἡ αγορά, µοβονότι θα ΕΠΡΕΠΕ 
να έχει αναθερµανθε[, κινείται στα συνηθισµέ 
να πῄαίσια. Ετσι στις κατηγορίες οἰπιμαίίοης 
και οἵ{αἵ8ογ ὅεν εἰχαμε κάποιες σηµαντικες 
κυκβοφοριίες στη χώρα µας τον περασμένο 
µήνα, µε αποτέβεσμα να µῃ συμπεριβάθουµε 
στη ὁεύτερη κάποιο Γδνίθνν, Αντίθετα, σε ὁτι 
αφορά τις υπόΠοιπες κατηγοριες (αΓ64ᾶ8 
5/οοί΄6Π1 µρ, ἄοοΠΙ--6ΙοΠ6ς5) κυκβοφόρησαν 
ποῆθβά αξιόβογα παιχνίδια, εξ ου και τα ποβπά 
Γθνίοννς αυτού του µήνα 


Ωστόσο, στο εγγυς µεῆπον θα εχουμε 
να ποβῆές νεες και σημαντικές κυκβοφο 
ριες, καθώς ετοιμάζονται ποββᾶὰ νεα 5{Γαἵ8αν 
και οἱπ]μ]αίίοης παιχνίδια, ΟΙ μεχρι στιγμής ΠΠΠ 
ροφορίες µας αναφέρουν τι, εκτὸς απὀ το Χ- 


ντοµα, Π ΜΙΟΓΟΡΓΟ5Ε θᾳ επανακυκβοφορήσει ὁ- 
ῆα τα παβαιότερα 5ΙΓΩἴΕΟΥ µε την επωνυμία 
0οἱᾶ µόνο σε ΟΒ-.ΚΟΜ, τα οποία θᾳ εκµεταῇ 
Πεύονται καβύτερα τις δυνατότητες των σὺγ 
χρονων Ρ65, (Το Ρ/Γαΐ65 60ἱ Ώ θα Πέγεται Ρ/Γαΐθς 
σοιϱ οοιΟ)) Ειδικότερα ὁμως για το ΟΙνΙζαίίοῃ 
µετά τις εκδόσεις του για ΙΙπᾶοννς, θα κυκΏο 
φορήσει το οΙΝΝΕΤ. Πρόκειται γα µία νεα ἐκδο 
ση του παιχνιδιού, το οΠοΙΟ ὀχι µόνο θᾳ μπορει 
να παιχτεί µεταξὺ ποββών παικτών σε επἰπεδο 
τοπικού δικτύου, αἲβά θᾳ µπορεἰ να εγκατα 
σταθεἰ και σε ΒΒ5 Και να παιχτεί απὀ τους συν 
ὁρομητέςτης, µε ἄμεσο στοχο θεθαια την εξἁ 
πβωση του παιχνιδιού µέσα στο ΙπτεΓπεί 


Επίσης, απὀ την ἰδια εταιρία ἠδῃ ΚυΚΒο 
8 φορούν και οι 60ιΏ εκδόσεις παβιών 


1942. Και αυτά θα διατίθενται µὀνο σε εκδοση 
(0--.ΝΟΝΙ και περιβαμθάνουν ποβῆὲς ν|άθο οι! 
5(8ῃ65. Το σημαντικότερο νεο στο χώρο εἰναιτο 
ΤΟΡ ΟυΝ απὀ την 5ρ6εἴΓιΠη ΗοΙοῦγί6., Πρόκειται 
για ενα νεο ΠΙΟΠΙ 5ΙπιμΙαίΟΓ µε κυρίαρχο στοιχεἰο 
τα εκπβηκτικἁ γραφικά. Απευθύνεται κυρίως σε 
αρχάριους παίκτες, ενώ για τους πιο ἐμπειρους η 
εταιρία θᾳ κυκἠοφορήσει το Εαἰοοή 4.0, Βεθαια 
Π κυκβοφορία τους θα καθυστερήσει αρκετά α 
κόµα, ΥΙ αυτό εμείς περιμένουμε απὀ στιγµή σε 
στιγµή το ΕΙΟΠΙ υΠΙΙΠΊΙΤΘΚ, ἑνα δἱπ]υἰαἴίοή που α 
ναμένεταινα εκτοπίσει το ΕΙΙΟΠΙ 5Π]μαίο: 5.0 


Κάπου εδώ όμως Πρέπει να κβείσουμε 
Β και Υ/’΄ αυτόν το µήνα, κυρίως Λόγω πε 
ριορισµενου χώρου. Μεχρι τον επόμενο, αντι 
μετωπίστε μερικούς ΏαΓκ Τγουρείς 
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Δεν ξέρω τι λέτε εσείς, 

αλλά εγώ ήδη ψήφισα 
το αἀνεπ!υΓθ της χρονιάς 
και μάλιστα χωρίς να έχει 
κυκλοφορήσει ακόµη. Είδα 
και έπαιξα ένα «θπιο του 
και αυτό είναι υπεραρκετό. 
Ο λόγος για το ΕΟΙΙ 
ΤΗΚΟΤΤΙΕ της Ιυςα»ςβγ!ς. 
Με βασικό χαρακτήρα ένα 
µοτοσικλετιστή (επιτέλους!) 
και µε σεναριακές ιδέες που 
κινούνται ανάµεσα στο 
ΕΑΣΥ ΕΙΒΕΚ και το ΜΑΌ 
ΜΑΝ, µε ένα πρωτότυπο και 
πολύ καλό υ56: ἱπίθι[αςς, το 
παιχνίδι δείχνει να είναι το 
κάτι άλλο. Εχει εκπληκτικό 
απἰπια[ίοη µε κάτι "σούζες" 
και "κωλιές" που τσακίζουν 
κόκαλα. Ο ήχος του είναι 
εκπληκτικός. Μόνο να α- 
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ΤΟΥ ΑΝΤΡΕΑ ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ 


υΡϱΡΑΤέεΕ 


κούς τη Χάρλεῦ να παίρνει 
µπροστά ή να γκαζώνει και 
έχεις πάθει σοκ. Το πιο εκ- 
πληκτικό, όµως, είναι η φω- 
γή αυτού που υποδύεται τον 
κεντρικό υπολογιστή. 

Μια µπάσα όλο βραχνά- 
δα φωνή, που δεν µπορείς 
παρά να την ερωτευτείς µε 
το πρώτο άκουσµά της. Ατέ- 
λειωτοι µονόλογοι σε στιλ 
φιλμ νουάρ, όπου ο ήρωας 
διηγείται διάφορα γεγονότα 
από τη ζωή του, προσδίδουν 
µια μοναδική ατμόσφαιρα 
στο αἀνεπΙυΓθ αυτό. Για ὁ- 
λους τους φίλους της µοτο- 
σικλέτας και όχι µόνο. Φαί- 


γεται ότι η Ιυςα»Αγῖς έχει 
ρει τη χρυσή συνταγή της 
επιτυχίας. Δεν εξηγείται δια- 
φορετικά η εκπληκτική αυτή 
αλυσίδα συνεχών επιτυχιών. 
ΕΟΙΙ ΤΗΚΟΤΤΙΕ, λοιπόν. Εγώ 
πάντως, αφού έπαιξα το 4ε- 
Πιο τέσσερις φορές και 
"χόρτασα” τη φωνή του ή- 
ρωα, "καθάλησα” την ηλε- 
κτρική µου σκούπα [σαν 
"μάγος του μέλλοντος"!), δη- 
λαδή το ΧΤ ό00, και έκανα 
µια βραδινή Βόλτα µέσα 
στη Βροχή, από τον Πειραιά 
µέχρι τη Βάρκιζα, έτσι για 
να ηρεµήσω. 


Καιρός για κάτι διαφο- 

ρετικό. Από τη στήλη 
αυτή απευθύνω προσωπικά 
πρόσκληση σε όσους έχουν 
"υψηλές" γνώσεις προγραμ- 
ματισμού και σχεδιαστικής - 
ζωγραφικής να επικοινωνή- 
σουν µε τη στήλη, εσωκλείο- 
ντας σε ένα γράµµα τα πλή- 
ρη στοιχεία τους και το τη- 
λέφωνό τους, και εγώ 8α ε- 
πικοινωνήσω µαζί τους. Σκο- 
πός αυτού του καλέσματος 
είναι να διερευνηθεί εάν υ- 
πάρχει η δυνατότητα δηµι- 
ουργίας µιας σοθαρής οµά- 
δας προκειµένου να φτιά- 
ξουµε, επιτέλους, ένα δικό 
μας "ογσίεπι-εποίπε”" για την 
κατασκευή ελληνικών κα- 
ταρχήν αανθηίυτθς. Δεν µπο- 
ρεί στη χώρα µας να µην υ- 
πάρχουν προγραμματιστές 
µε αντίστοιχες γνώσεις. Αν 
µπορέσουµε να δηµιουργή- 
σουµε ένα σύστημα χειρι- 
σμού, όπως της ἰθαεπα για 
παράδειγµα (ΟΞΟΜΡΑΝΙΟΝΣ 
ΟΕ ΧΑΝΤΗ και ΡΕΑΤΗ 
64ΑΤΕ], ε, τότε σίγουρα το 
µέλλον είναι δικό µας. Δεν 
νομίζετε ότι αξίζει µια τέτοια 
προσπάθεια; Επειδή πάντως 
προσωπικά πιστεύω ότι είναι 


καιρός για µια ανάλογη σο- 
Βαρή προσπάθεια στη χώρα 
μας, ὃα συνεχίσω να απευ- 
δύνω το κάλεσμα αυτό για 
3-6 τεύχη ακόµη. Εύχομαι 
κάτι να ϐγει απὀ αυτήν την 
πρόσκληση. 


Ῥίθιτα και ΚΙΝΟ'5 

ΟΕ5Τ Ζ, κεφάλαιο τε- 
λευταίο. Κατόρθωσα να κα- 
τεβάσω, µέσω Ιπ!ειπε!, το 
τελευταίο ρα!ςὴ της οίθιγα 
για το παιχνίδι αυτό. Το έδω- 
σα και θα το συµπεριλά- 
ϐουν στο επόµενο {ή µεδε- 
πόμενο) («Ώ του νέου περιο- 
δικού της εταιρίας ΜΙΙΤι- 
ΜΕΡΙΑ δι «Ρ-ΚΟΜ. Ταυτό- 
χρονα όµως Όα υπάρχει και 
στα γραφεία του Ρς Μανίει, 
έτσι ώστε να µπορείτε να 
έρθετε να το πάρετε από ε- 
δώ. Τι κάνει αυτό το ρα!εῇ 
ΗΙε; Διορθώνει ΟΛΑ µα 
ΟΛΑ τα προβλήµατα των εκ- 
δόσεων 1.4] και 1.5]. Όσοι 
άτυχοι έχετε την έκδοση Ἰ].], 
η εταιρία σάς συνιστά να 
πάτε το πακέτο σας πίσω 
στο μαγαζί απ' όπου Το Ογο- 
ράσατε και αυτοί εἶναι υΠο- 
χρεωμένοι να σας το αλλά- 
ξουν! Σημειώστε ότι δεν εξα- 
σφαλίζει 100/ 100 συµβα- 
τότητα µε 5ανθα 9απιθς που 
είχαν γίνει προτού "τρέξετε" 
από το ραΙςῃ Π]6. 


ΚΟςΚΕΤ 5ΕΙΕΝΕΟΕ’Σ5 

συνέχεια. Από το δελ- 
τίο Τύπου που µας έστειλε η 
Β..Ο. σηµειώνω τα εξής: ο 
Ρε!ει Βαιγθή είναι ο δηµιουρ- 
γός των 6απιςθ (οπιροςοΓ 
και Οαπιθ (οπιρίςγ, του συ- 
στήµατος δηλαδή πάνω στο 
οποίο Όα βασίζονται τα παι- 
χνίδια της εταιρίας. Ο εν λό- 
γω κύριος είναι ο δηµιουρ- 
γός του ΟΩυΙΟΚ ΓΚΑΝΥ στον 
Μαεϊπιοςη και του (ἱπθρακ, 
του 5ίαπαάαΓα νἰάθο «οπι- 
Ριθδσίοη για τα ΟΡ-ΚΟΜΣ. Εί- 
ναι ένας εκ των τριών δηµι- 
ουργών της εταιρίας και 
πρόεδρός της. Οι άλλοι δύο 
συν-δημιουργοί της εταιρίας 
είναι οι Μῖκθ ΒαεΚκθς και Βοη 
(οῦΡ. Ο πρώτος έγραψε µα- 
ζ µε τον Μἰεμας (ήήχοη το 
σενάριο του ΕΙΡΙΝΟ 5ὐΝ, ε- 


γώ ήταν υπεύθυνος των 
γραφικών" του υγαρσίς Ραήκ, 
Ο δεύτερος έχει συµµετά- 
σχει στα Α/ίθη, Α/ίθης Αῦγςς, 
(οπηαη ἤθ Βαιραιίαη, Βαοκ 
Ίο 1ηθ Ευ!υΓθ και Τη9 [α.ί 
»ΙαγῇοΒΙςγ. Δικό του είναι και 
το σενάριο του αἀνεπ!υΓθ 
που ετοιμάζει η εταιρία, 
ΙΟΑΌΣΙΑΚ: ΤΗΕ ΙΕΟΕΝΡ ΟΕ 
ΤΟΙΙΥ ΒΟΡΙΝΕ. Σε αυτό ο 
περιθόητος καθηγητής Βιίαη 
Μογίαι!γ, γνωστός από την 
Ιηίοςοπι και την {υςα»ΑΓ!ς, 
δημιούργησε το "πιθγαςμνθ 
9απηθ ἀθσίοῃ", ενώ ήδη δου- 
λεύει και για το επόμενο αἁ- 
νεπίυτθ της εταιρίας µε τίτλο 
"ΡΑΑΚΑΕΙΟΕ". 


Τώρα κρατηθείτε καλά. 
Τι σημαίνουν όλα τα 
παραπάνω; Αξιοποιώντας τα 


ονόματά τους και ό,τι αυτά 
σημαίνουν στο χώρο της 
Πληροφορικής και του Χόλι- 
γουντ, πούλησαν το 9076 των 
µετοχών της εταιρίας τους 
στην 589ᾳ και την ΛΛΟΒ αντί 
του ποσού των 12 εκατομμυ- 
ρίων δολαρίων, δηλαδή το 
"εξωφρενικό" ποσό των 3 δι- 
σεκατομμυρίων δραχμών! 
Προτού καν κυκλοφορήσουν 
ούτε ένα παιχνίδι, βρέθηκαν 
µε 3 δισ. στο χέρι, έστω και 
ως επένδυση. Αυτά είναι α- 
µερικανικές μπίζνες πρώτου 
Βαθμού. Και εγώ ο ταλαίπω- 
ρος γράφω, τι γράφω (1) 


Για τους (οπιρυἱΙπΚκά- 

δες. Όσοι Θέλετε να ε- 
πικοινωνήσετε µε την εταιρία 
δοκιμάστε το: ννν,ΓγοςΚείς- 
εἰ.οοπῃ στο ΙπίεΓπεί φυσικά. 


Νέοι τίτλοι; Σημειώστε: 
ιουι» «ϱαΑατ ΟΚ7Ε - 
ΤΗΕ ΜΥΣΡΤΕΚΥ ΟΕ ΤΗΕ 
ΟὐΕΕΝ'Σ ΝΕςΚΙΑΟΕ της ΙΥΙ 
Ρυβ]ἰπίπα (αανθη!υτε], 
6ΟΜΡΑΝΙΟΝς ΟΕ ΧΑΝΤΗ 
2 της ἰθᾳεπα (αάνεπ!υτε], 
3 της Νεν/ ΥΜίοηά (ΚΡΟ)], 5- 
ΜΟΝ ΤΗΕ 9ΟΒΟΕΒΕΕ 2 της 
Ρογοποσίς (αάναπ!υτε]), ΤΗΕ 
ΡΒΑΕΡΑΙυ5 ΕΝςΟυΝΤΕΚ 
της Υἱτοῖη (αάνεπ!υγε) και 
άλλοι πολλοί. 
σ 


ΡΟ (απιος 9 


του Αργύρη Γιαγιά 


ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΘΑ ΑΦΗΣΟΥΝ 


Αν µέχρι σήµερα δεν έχετε βρει 
κάποιο Ώοοηι-εἶοπθ παιχνίδι που 
να µπορεί να συναγωνιστεί το 
πρωτότυπο, Τότε δεν χρειάζεται να 
ψάξετε άλλο, Το Ώαγίς Εογεθς 
κυκλοφόρησε και εἶναι έτοιµο να 


εκτοπίσει τα Ώοοπι Ἱ και 2 από την 


πρώτη γραµµή Των προτιμήσεων 
των παικτών του είδους, 


| τακτικοί αναγνώστες του 

περιοδικού Όα έχετε διαπι- 

στώσει, µέσα από τις στή- 

λες των ηθνν5 Και των [6- 

γίθν/5, ότι παγκοσμίως έχει 

δημιουργηθεί µια τάση για 
συνεχώς νέα παιχνίδια στο στιλ του Ώοοηῃ. 
Από τα πάρα πολλά όµως που έχουµε δει µέ- 
χρι σήµερα, κανένα δεν διέθετε τα απαιτού- 
µενα στοιχεία ώστε να μπορέσει να συναγω- 
γιστεί έστω το οποίπα| παιχνίδι. Όταν όµως 
µια εταιρία-κολοσσός, όπως η ἱυςαδΑη!», α- 
ποφασίζει να µπει και αυτή στο παιχνίδι, τα 
δεδοµένα αλλάζουν κατά πολύ. Αυτό γιαή;, ε- 
κτός του ότι σπάνια παρουσιάζει κάποιο µέ- 
τριο παιχνίδι, είχε ταυτόχρονα και ένα ακόµα 
πλεονέκτημα. Το Ώαικ Εογςθς, όπως ονοµάζε- 
ται το παιχνίδι, δεν είναι ένα απλό 30- 
5ποο/θπι υρ, αλλά διαθέτει και ένα ισχυρό 
Ῥαεκογουπα 5ἱοη/ που εἶναι φυσικά οι ταινίες 
δ]αΓ ΎΝαις. Ετσι, η εταιρία µετά το αιοαάἀθ 
Κθρεἰ Α55αυ!!, τα δύο 5ρας σἶπῃς Χ-νήπο και 
ΤΕ ΕΒοῄίει, κυκλοφορεί ένα Ώοοπι-εἰοπθ παι- 
Χνίδι προσφέροντας µια µεγάλη γκάµα παι- 
Χνιδιών στο ίδιο Θέμα, το οποίο έχει φανατ]- 


κούς οπαδούς σε όλο τον κόσµο. 

Το Ὀσαήκ Εοτοθς προτού ακόµη αναγ- 
γελθεί είχε το πλεονέκτημα ότι οἱ φίλοι 
των 5ἱαΓ ὙΜαιο παιχνιδιών Όα το απο- 
κτούσαν αµέσως, Θέλοντας να έχουν 


Ε ΓΕ 


πλήρη τη συλλογή τους. 
Για τον πολύ κόσµο ὁ- 
µως αυτό Και µόνο δεν 
ὃα αρκούσε και σίγου- 
ρα ὃα ζητούσε ένα παι- 
χνίδι τουλάχιστον ισά- 
ξιο του Ώοοπι. Το Ὠαικ 
Εοτοθς όµως δεν είναι 
απλώς ισάξιο, αλλά στα 
περισσότερα σηµεία α- 
γώτερό του. 

Όπως και τα περισ- 
σότερα παιχνίδια της 
ἱυοα»Αγ!ς και ειδικότε- 
ρα της σειράς »ἱα: ΥΝαις, κατά την εισαγωγή 
του παιχνιδιού υπάρχει η γνωστή μουσική από 
την Ταινία και το Κείµενο που χάνεται στο βά- 
ος του Διαστήματος, ενώ ύστερα από αυτά 
θα ξεκινήσει και ένα κινηματογραφικό 56- 
αυεηςθ, το οποίο Όα µας εξηγήσει πώς έχει η 


--- 
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κατάσταση λίγο πριν α- 
πό την έναρξη. Εδώ λοι- 
πόν Όα έχουµε την ευ- 
καιρία να δούμε τον {- 
διο τον Ώαη[ι Ψααθι αυ- 
τοπροσώπως {η βρα- 
χνάδα της φωνής του εἶ- 
ναι για πρώτη φορά ίδια 
µε αυτήν της ταινίας) ο 
οποίος συνομιλεί µε έ- 
ναν αξιωματικό των αυ- 
τοκρατορικών δυνάµε- 
ων. Αντικείµενο της συ- 
ζήτησης η προστασία 
τους από τις απανωτές επαναστατικές επιθέ- 
σεις οι οποίες Όα αναχαιτιστούν από το νέο 
πανίσχυρο όπλο τους. Πρόκειται για µια οµά- 
δα επίλεκτων στρατιωτών µε το όνοµα Ὠαικ 
Ττοορθίς, οἱ οποίοι μπορούν να καταστρέ- 
ψΨουν µια ολόκληρη αντίπαλη βάση. Ενα πανί- 
σχυρο όπλο, του οποίου το βασικό αντικείµε- 
νο Θα εἶναι να προστατεύσουν το υπό κατα- 
σκευή νέο όπλο της Αυτοκρατορίας, µε το ὁ- 
γοµα Ὠθα[ῃ δίαι. Όπως λοιπόν καταλαθαίνε- 
τε, Το παιχνίδι τοποθετείται χρονολογικά λίγο 
πριν από την πρώτη ταινία δία: ὙΝαι που επί- 
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σης εἶχε να κάνει µε 
την καταστροφή του 
Ὀθαί] 9ἱατ. Το Ώαικ 
Εοοςς όµως έχει την 
πιο σηµαντική ταινία 
[ή παιχνίδι του Ιδίου 
Βέµατος που έχει 
κυκλοφορήσει µέχρι 
σήµερα. Και αυτό 
γιατί για πρώτη Φο- 
ρά ο κεντρικός ήρω- 
ας της ταινίας-παι- 
χνιδιού δεν είναι κά- 
ποιος από τους ήρω- 


ες των επαναστατών, αλλά ένας επαγγελµα- 
τίας μισθοφόρος ο οποίος σκοτώνει Και Πο- 
λεμάει µόνο υπό πληρωμή. Μάλιστα, όπως 
περιγράφεται αναλυτικά και στο πἹαπυαἰ του 
παιχνιδιού, το παρελθόν του είναι πολύ σκο- 
τεινό και περίεργο. Ο μισθοφόρος λοιπόν 
τον οποίο Ὁα χειριζόµαστε κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού ονομάζεται Κγἱ Καΐατη και 
προέρχεται απὀ τον ουἱοη, το φεγγάρι του 
5υ]ἱυς!, Μεγάλωσε σε αγροτική οικογένεια 
αλλά φοίτησε στην Ακαδημία και εκεί ανακά- 
λυψε ένα φυσικό ταλέντο που είχε για τα 
Ογοιπεῄςς γ5ίθπι5 και τη μηχανική. Επίσης 
κατά τη διάρκεια της φοί- 
τησής του, έµαθε πολεµι- 


ΙΟΝΙΙ κές τέχνες, ενώ έγινε και 


άριστος σκοπευτής. Όλα 
αυτά όµως διακόπηκαν ὁ- 
ταν έµαθε ότι οι γονείς του 
είχαν σκοτωθεί σε ενέδρα 
των επαναστατικών δυνά- 
µεων. Από εκείνη τη στιγµή 
κατατάχτηκε αµέσως στις 
αυτοκρατορικές τάξεις και 
άρχισε να καταδιώκει µε 
µανία τις επαναστατικές 
δυνάµεις [συμμετέχοντας σε ειδικές αποστο- 
λές) που υποτίθεται ότι εἴχαν σκοτώσει τους 
γονείς του. Όμως κατά τη διάρκεια αυτής της 
δητείας έµαθε το πραγµατικό πρόσωπο της 
Αυτοκρατορίας και ότι υπηρετούσε σε λάθος 
στρατόπεδο. Ετσι, κάποια στιγµή, όταν χρειά- 
στηκε, ελευθέρωσε ένα σηµαντικό µέλος των 
επαναστατικών δυνάµεων, έφυγε απὀ το 
στράτευµα αλλά και πάλι δεν ενώθηκε µε 
τους επαναστάτες. Ακόμα λοιπόν και όταν 
κλήθηκε για τη συγκεκριµένη αποστολή από 
τους επαναστάτες, έναντι αµοιθής, υπήρχαν 
πολλοί που δεν του εἶχαν απόλυτη εµπιστο- 
σύνη. Όμως το μίσος που εἶχε πια για τους 


αυτοκρατορικούς Και η µεγάλη αµοιθή ήταν 
Κίνητρα που σίγουρα ὃα του έδειχναν τον 
σωστό δρόµο. 

Αυτό εἶναι λοιπόν µε λίγα λόγια το Βιογρα- 
φικό του ήρωα που χειρίζεστε Και που µπορεί 
στους ρομαντικούς να µην αρέσει σαν χαρα- 
κτήρας, αλλά σίγουρα μοιάζει πολύ πιο αλη- 
Βοφανής από έναν υποτιθέμενο ήρωα που 
δυσιάζεται για το καλό των υπολοίπων. Κατά 
την έναρξη λοιπόν του παιχνιδιού πρέπει να 
δώσουμε ένα όνοµα για τα προσωπικά µας 
5ανες και ξεκινάµε το παιχνίδι. Εδώ Βλέπουμε 
µια ακόµα διαφορά σε σχέση µε το Ώοοηῃ. 
Πριν απὀ κάθε αποστολή πρέπει να διαθά- 


σουµε αναλυτικά το Ρήθ[ίπο και τα πηὶοίοη 


οῬθείίνθς, µια και αυτά είναι όλη η ουσία του 
παιχνιδιού. Ετσι, σε αντίθεση µε το Ὠούπι, 
που αρκεί να βρούμε την πόρτα εξόδου για 
να τελειώσουμε ένα θνεί, στο Όαικ Εοιοθς 
πρέπει να εκτελέσουµε µε επιτυχία το σκοπό 
κάδε αποστολής για να την ολοκληρώσουμε, 
ακόµα Και αν κατά τη διάρκεια δεν χρειαστεί 
να σκοτώσουµε όλους τους εχθρούς ή να ε- 
ξερευνήσουµε όλα τα σηµεία του |ενε. Ετσι, 
το παιχνίδι γίνεται πολύ πιο ενδιαφέρον σε 


Το Ώουπῃ πέθανε. Ζήτω το Ὀαγκ Εοτοςς! 
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ΕΠΟ 


93ο 


σχέση µε οποιοδήποτε όλ- 
λο Ώοοπι-εἱοπθ, µια Και το 
ξεκαθάρισμα των αντιπά- 
λων στρατιωτών δεν είναι 
ο αντικειµενικός µας σκο- 
πός. Στην πρώτη αποστολή, 
λ.χ., πρέπει να κλέψουμε 
τα σχέδια του Ὠθαίῃ 5/αΓ 
και να επιστρέψουµε. ΠΠαί- 
ζοντας αρκετές φορές την 
αποστολή [υπάρχουν τρία 
επίπεδα δυσκολίας) διαπι- 


στώσαµε ότι μπορούσαμε να την 
ολοκληρώσουμε χωρίς καν να επι- 
σκεφθούμε κάποιους χώρους οἱ ο- 
ποίοι απλώς περιείχαν µερικά 
Ροηυ5 Και πολλούς εχθρούς. 

Σε αυτό το σηµείο όµως εντοπί- 
ζεται Και ένα απὀ τα αρνητικά ση- 
µεία του παιχνιδιού. Στο παιχνίδι υ- 
πάρχουν συνολικά 30 Ιθνείς, το µι- 
Κρότερο από τα οποία εἶναι µεγα- 
λύτερο απὀ το µεγαλύτερο του 
Ώουπι 2. Οι έµπειροι παίκτες του 


Ώοοπι, στα περισσότερα από αυτά δεν Όα έ- 
χουν πρόβληµα µε τους εχθρούς και έτσι µέ- 
γει να ολοκληρώσουν την αποστολή τους και 
γα επιστρέψουν στο Ἰαπαίπα ζοπθ όπου Όα 
τους περιμένει ένα αεροσκάφος για να γυρί- 
σουν πίσω. Όμως τις περισσότερες φορές το 
γα βρούμε το αντικείµενο της αποστολής εἷ- 
ναι κάτι πολύ δύσκολο ή άλλες φορές τυχε- 
ρό [εξαρτάται απὀ το αν ὃα πηδήσουµε σω- 
στά απὀ ένα σηµείο σε ένα άλλο). Ετσι, συ- 
χνά παρουσιάζεται το φαινόμενο να έχουµε 
σκοτώσει όλους τους εχθρούς και να γυρνά- 
µε μόνοι µας για πολλή ώ- 
ρα στο Ιθνθί για να βρού- 
µε κάποιο αντικείµενο. Σε 
εκείνο λοιπόν το σηµείο, 
το Οαπιθρἰαγ αρχίζει να 
χάνει κάπως το ενδιαφέ- 
ρον του, µια και δεν υπάρ- 
χει άλλη δράση. Σε αντι- 
στάδµισµα όµως αυτού, 
στο Ώαικ Ροιοθς Όα Βρείτε 
κάτι που επίσης για πρώτη 
φορά Βλέπουμε σε τέτοιο 
παιχνίδι. Αυτό δεν είναι τί- 


ποτε άλλο από το πραγμα: 
τικό τρισδιάστατο περι- 
Βάλλον στο οποίο κινού- 
µαστε. Μπορεί το Ώοοπῃ 
να δείχνει τρισδιάστατο, 
όταν όµως δείτε το Ώαικ 
Ρογοθς καταλαθαίνετε ότι 
αυτό εἶναι οφθαλµαπάτη. 
Και αυτό γιατί µόνο στο 
Ώαικ Εοϊοθς μπορούμε να 
πυροθολήσουµε ή να κοι- 
τάξουµε προς όλες σχε- 
δόν τις κατευθύνσεις. Ετσι, 
µε ειδικά πλήκτρα µπο- 
ρούμε να στρέψουµε το 
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Βλέμμα και το όπλο προς τα πάνω ή κάτω, 
µια και όπως Όα διαπιστώσουμε γινόμαστε 
στόχος εχθρών που Βρίσκονται σε διαφορε- 
τικό επίπεδο από εµάς. Εκτός απὀ αυτό, µπο- 
ρούμε να πηδήσουµε μεταξύ δύο σημείων 
που έχουν µεγάλη απόσταση ή διαφορά ὐ- 
ψους ή, αντίθετα, μπορούμε να σκύψουμε και 
γα περάσουμε Κάτω από σηµεία στα οποία ε- 
άν προχωρήσουμε όρθιοι δεν μπορούμε να 
περάσουμε. Είναι σίγουρα δυνατότητες που 
βρίσκουμε για πρώτη φορά σε τέτοιου ε- 
δους παιχνίδι και κάνουν ακόµα πιο ενδιαφέ- 
ρον το απιερἰαγ. Όσον αφορά στα όπλα, υ- 
πάρχει και εδώ µεγάλη ποι- 
κιλία. Εκτός από τα ἴδια 
μας τα χέρια, που σηµειω- 
τέον εἶναι πολύ αποτελε- 
σµατικά, υπάρχουν ακόµα 
ὁ διαφορετικά όπλα µε αυ- 
ξανόµενη δύναμη πυρός, 
καθώς και χειροβομβίδες 
τις οποίες μπορούμε να 
χρησιμοποιήσουμε είτε µε 
τον Κλασικό τρόπο είτε σαν 
ὠρολογιακές θόμβες. Το 
µόνο ίσως που λείπει από 
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αυτά είναι το Κλασι- 
κό από τις ταινίες 
φωτόσπαθο που Όα 
έδινε ακόµα µεγαλύ- 
τερη αίγλη στο παι- 
χνίδι αλλά και καλύ- 
τερη προσέγγιση του 
πραγματικού 5/οιγ 
των ταινιών. Θα ήταν 
µάλιστα πολύ καλό 
και για τις κοντινές 
μονομαχίες. Όμως η 
ἱυεαδβής, σε ερώτη: 


ση δημοσιογράφων γι 
αυτήν την παράλειψη, 
φρόντισε να Βάλει τα 
πράγματα στη δέση 
τους. Όσοι Όα έχετε 
δει τις ταινίες Όα γνω- 
ρίζετε ότι το φωτό- 
σπαθο είναι όπλο των 
πολεμιστών θάἱ και 
µόνο στα χέρια τους 
έχει πραγματική αξία. 
Αφού λοιπόν ο ήρωας 
του παιχνιδιού δεν ε- 


ναι ένας ιππότης Ἰθαΐ αλλά απλός µισθοφό- 
ρος, τότε εἶναι αυτονόητο ότι δεν έχει το δι- 
καΐωμα αλλά και δεν µπορεί να χειρίζεται έ- 
γα τέτοιο όπλο [πληροφορίες λένε ότι ίσως 
το δούµε σε μελλοντικό ἀαΐα αἰςΚ). Με τα υ- 
πάρχοντα λοιπόν όπλα και µέχρι να πάρετε 
το πολύ µεγάλο όπλο, καλό είναι να χρησιµο- 
ποιείτε το πολυβόλο, καθώς έχει την πιο ευ- 
Θύθολη σκόπευση. Μάλιστα, χρησιµοποιώ- 
ντας το πολύ συχνά και ακούγοντας τα αντί- 
στοιχα ηχητικά εφέ, διαπιστώσαμε ότι η λάμ- 
Ψη και ο ήχος από το λέιζερ εἶναι ακριθώς {- 
δια µε αυτά της ταινίας. ΛΛια Και αναφερόµα- 
στε στα γραφικά και 
στον ήχο, να πούμε 
δυο λόγια σχετικά 
µε αυτά, Και οι δύο 
αυτές κατηγορίες εἶ- 
γαι ένα ακόµα από 
τα Ισχυρά ατού του 
Ὀαικ Εοιςθς, αν και 
θα μπορούσαν να εί- 
ναι καλύτερα. Σίγου- 
ρα όµως τα οιαρβἰες 
εἶναι πιο ευδιάκριτα 
και καλοσχεδιασµέ- 
να από τα αντίστοι- 
χα του Ώοοπῃ [όταν 
πλησιάζουµε πολύ κοντά σε έναν εχθρό δεν 
αλλοιώνεται η µορφή του γραφικού όπως στο 
Ώοοπι) ενώ ο ήχος, εκτός από τα πολύ καλά 
ηχητικά εφέ, έχει και άλλα πολύ καλά δείγµα- 
τα, ὁπῶς το πολύ καλό Ίυηθ που ακούγεται 
κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού ή τα διάφο- 
ρα 5ρθθεῇ και πάλι κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού ήτις ενδιάµεσες ευ]-5ορηθς. 

Οι τελευταίες, αν και πρόκειται για ένα 
ΒΏουπι-εἱοπθ παιχνίδι, δεν Όα μπορούσαν να 
λείπουν από παραγωγή της |υοαδΑής Και µά- 
λιστα δένουν πολύ καλά µε το παιχνίδι, αφού 
µας δείχνουν τα νέα σχέδια των επαναστα- 
τών, τη γνώµη τους για τη µέχρι εκείνη τη 
στιγµή πορεία µας, αλλά και σκηνές από τα 
πλάνα που ετοιµάζει ο Ὀαπὴ Ψαάθι και η πα- 
ρέα του. 

Το Ώαικ Εοιοθς κυκλοφορεί σε έκδοση (0, 
χωρίς να έχει ανακοινωθεί εάν Όα κυκλοφο- 
ρήσει και αντίστοιχη έκδοση δισκετών. Σίγου- 
ρα όµως τότε το παιχνίδι Όα χάσει αρκετά, 
µια και η µεγάλη χωρητικότητα του (0 έχει 
δώσει την ευκαιρία στους σχεδιαστές να συ- 
µπεριλάβουν πάρα πολλές ενδιάµεσες ου(- 
5οθΠ85 αλλά κυρίως πάρα πολλά {θαΐυγες τα 
οποία σε άλλη περίπτώση μάλλον δεν ὃα 


ν ὅ 


μπορούσαν. Για παράδειγµα, ο ήρωάς µας ε- 
κτός από τα όπλα που κουβαλάει έχει και ει- 
δικό Ιηνεπίουγ, όπως και στα αάνεπ!υιθ 
ᾳαπῃθς, όπου μεταφέρει διάφορα χρήσιμα ε- 
ξαρτήµατα - γυαλιά, κωδικούς, κλειδιά κ.λπ. 
Επίσης μεταφέρει και ειδικό φώς το οποίο 
βρίσκεται στο πάνω µέρος του σώματος και 
το οποίο ανάβουµε στους διάφορους σκοτει- 
γούς διαδρόμους για να Βλέπουμε καλύτερα, 
εφόσον όµως έχουµε αρκετά αποθέματα 
μπαταρίας. 


Επίσης µέσα στο παιχνίδι καθώς προχωρά- 
µε από |ενε σε Ιενί διαπιστώνουμε ότι έχει 
γίνει πολύ καλή δουλειά και στους εχθρούς 
οι οποίοι, ὁπῶς προαναφέραμε, έχουν όχι µό- 
νο καλοσχεδιασµένα γραφικά αλλά και µε- 
γάλη ποικιλία, Ετσι, ενώ στα πρώτα |θνείς α- 
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ντιµετωπίζουµε τους γνω- 


σπρες στολές αλλά και διά- 
φορους αξιωματικούς πολύ 
πιο έξυπνους από τους πρώ- 
τους, στη συνέχεια Όα έχου- 
µε να αντιμετωπίσουμε πο- 
λεµιστές άλλων φυλών, τέ- 
ρατα, ρομπότ, καθώς και µι- 
σδοφόρους [συνάδελφοι 
που εργάζονται για την αυ- 
τοκρατορία]. Η συµπεριφο- 
ρά του καθενός απὀ αυτούς 
εἶναι εντελώς διαφορετική και αναπάντεχη. 
Ετσι Όα πρέπει να είµαστε πάντα πολύ προ- 
σεκτικοί και σε επιφυλακή. Ίο µόνο ίσως που 
λείπει από το παιχνίδι και που αντίστοιχα δια- 
Βέτει το Ώοοπι, είναι το ΙΜΟ ρἰαγθις ή ππυ]ή 
Ρίαγει ορῄοη. Και εδώ όµως η υοασΑής είχε 
µια καλή δικαιολογία. Το Ώαήκ Εοτοθ», όπως 
λέει, δεν είναι ένα ακόµα Ώουπι-εἰοπε αλλά 
ένα νέο παιχνίδι. 

Ετσι, δεν Όα μπορούσαμε να έχουµε ένα 
ΙΟ ρἰαγεις’ πιοάθ όπου ο ένας µπορεί να 
σκοτώσει τον άλλο, µια και στο Ώαηκ Εοτοες 
ὃα Βρίσκονται στο ίδιο στρατόπεδο. Σίγουρα 
όχι πολύ ικανοποιητική απάντηση [δεν Όα 
μπορούσαν και οἱ δύο να πολεμούν για τον 


στούς στρατιώτες µε τις ἆ- 


κοινό σκοπό/) αλλά αυτή είναι η 
Θέση της εταιρίας. 

Σε γενικές γραµµές, λοιπόν, 
το Ώαικ Εογοθς είναι σίγουρα το 
γέο 65! 5ε[[ετ της κατηγορίας 
και βέβαια ανώτερο από το 
Ώοοπι 2 ή τα άλλα εἶοπες που 
έχουν κυκλοφορήσει κατά και- 
ρούς. Θα μπορούσε να είχε ὁ- 
µως µερικά ακόµα χαρακτηρι- 
στικά τα οποία Όα το καδθιστού- 
σαν ασυναγώνιστο για πολύ µε- 
γάλο διάστηµα, τα οποία όµως δυστυχώς λεί- 
πουν. Και χωρίς αυτά όµως [τουλάχιστον 
προς το παρόν) είναι αδιαφιλονίκητα το ΚΟ- 
ρυφαίο παιχνίδι του είδους και ένα από τα 
Καλύτερα παιχνίδια του 1995, Ετσι, εἶναι αυ- 
τονόητο ότι δεν Ὁα πρέπει να λείπει απὀ τη 
συλλογή κανενός γνήσιου Φαπιε;, ιδίως εάν 
αυτός είναι φίλος των παιχνιδιών στιλ Ώουηι. 
μη 


Ἱ ρό δίσκο καταλαμθάνει 1Μ8.. 
Ι 
320χ200 των 256 χρωμάτων. 
Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η 
ογΐᾳο, Μπόταση 6, τηλ.: 
3824536. 
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1.99 ΙΟ 


ταν αναφερόμαστε σε ΠΙΦΙΗ 5ἰ- 

πιυ]αίοις, σίγουρα έρχονται στο µυα- 

λό µας ονόματα συγκεκριμένων εται- 

ριών ([ΜίετορΓο5θ, »ρεε!τυπι 
ΗοΙοῦγ!ε, Οήοίπ, Εἰοίϊαἱ ΙπΙθατα!ἱοπα!γ). Πρό- 
σφατα, σε αυτό το "Κλειστό κύκλωμα" εισέβαλε 
και η Υἱγοίη µέσω της Κον/αη ΦοΗΝ/αΓ6, των προϊό- 
ντων της οποίας είχε αναλάβει τη διανοµή για την 
Ευρώπη. Πράγματι, οι δύο κυκλοφορίες της Όνει- 
|ογὰ και Ώαν/η Ραἰτοὶ ήταν από τις πιο αξιόλογες 
της περασμένης χρονιάς. Ετσι, η εταιρία έκανε αι- 
σθητή την παρουσία της σε ένα χώρο όπου µέχρι 
τότε δεν είχε Καμία συμμετοχή. Ουσιαστικά και 
τώρα το ΚΑ - 50 ΗΟΚΟΜ δεν είναι "δικό" της 
πρόγραµµα, αφού έχει δημιουργηθεί από την 
οἰπηίς [είναι η ἴδια οµάδα η οποία σχεδίασε και Το 
ΑΝ-8Β Ηαπίει Α5εαυ]ἡ, αν και δεν θρήκαµε το ὁ- 
γοµά της πουθενά εμφανώς γραμμένο στο παιχνί- 
δι ή το πιαπυα[. Αυτή τη φορά όµως, σε αντίθεση 
µε όλα τα άλλα παιχνίδια του είδους της Υἱταίη, 
πρόκειται για ένα Πθ[ἰοορίει οἱπιυ]α[ίοη. Έτσι, αυ- 
τόµατα τα παιχνίδια του είδους που έχει να αντι- 
µετωπίσει εἶναι σχετικά πιο παλιά και λίγα (Οοπι- 
πιαηςῄῃθ: Μαχίπιυπι Ονεικῇ[, ΘυηςΠίρ 2000). Ετσι 
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απομένει να δούµε αν καταφέρνει να παρουσιά- 
σει ένα εξίσου καλό σἰπιυ]α!ο:. 

Το Θέμα του παιχνιδιού είναι ιδιαίτερα πρωτότυ- 
πο, µια και δεν αντιμετωπίζουμε κάποιους από 
τους γνωστούς "εχθρούς" (Ρώσους, Γερμανούς, 
ἱρακινούς αλλά σύγχρονους πειρατές! Μάλιστα, 
επειδή η έκπληξη όλων Όα ήταν µεγάλη, η εταιρία 
φρόντισε να δώσει τις απαραίτητες πληροφορίες 
στην αρχή του ππαπυα[. Μπορεί λοιπόν να ακούγε- 
ται σαν ιστορία δανεισµένη απὀ παλιά βιβλία ή 
κάποιο φιλμ του Χόλιγουντ, όµως η πειρατεία στη 
σηµερινή εποχή είναι κάτι πέρα για πέρα αληθινό. 
Τα πειρατικά καράβια έχουν αντικατασταθεί από 
ταχύπλοα, ενώ οἱ γάντζοι Και οι παπαγάλοι έχουν 
αντικατασταθεί από πολυβόλα και άλλα πολεμικά 
υλικά τελευταίας τεχνολογίας. Καθημερινά στη 
Βόρεια Θάλασσα της Κίνας µέχρι και 200 πλοία 
αναγκάζονται να μειώσουν την ταχύτητά τους στα 
15 Κποῖς για να περάσουν από ένα μικρό πέρα- 
σµα µήκους ενός μιλίου. Κατά τη διάρκεια όµως 
της διαδροµής βρίσκονται εκτεθειµένοι στις επι- 
Θέσεις των πειρατών. Πολύτιμα φορτία κλέβονται 
συνεχώς και συχνά πωλούνται στα γειτονικά λιµά- 
για, καθώς πολλοί υποψήφιοι αγοραστές ζητούν 


ἔ 
: 
ἰ 
: 
ἳ 


ΗΗΗΗ( 
ος 
ἐ 1 111 
ο] ε[ς 
ΚΙ 


505 Τίρε: οὐ 


ἔ 


:66 Τε: απ9 


νι ι Απο 


μα ο αμ”: 


το φθηνό εµπόρευµα. Μερικές φορές μάλιστα, 
κατά τη διάρκεια των συµπλοκών, χάνονται και 
ανθρώπινες ζωές. Για όλα τα ανωτέρω συμβάντα 
διεξήχθησαν πολλά συμβούλια και σεμινάρια και 
αποφασίστηκε να µπει µια τάξη. Ετσι, όλη η Νοτιο- 
ανατολική Θάλασσα της Ασίας χωρίστηκε σε πε- 
ριοχές επιτήρησης. Ωστόσο και πάλι τα αποτελέ- 
σµατα δεν ήταν τα αναμενόμενα. Ετσι οι διάφο- 
ρες ναυτιλιακές εταιρίες που έβλεπαν να έχουν 
συνεχώς µεγάλες απώλειες -ανθρώπινες και ΟΙΚΟ- 
γοµικές- αποφάσι- 
σαν να δηµιουργή- 
σουν τις δικές τους 
οµάδες περιφρού- 
ρησης. Σε αυτό το 
σηµείο αναλαμθά- 
γετε εσείς, µια και 
είστε ο διοικητής 
µιας ομάδας µι- 
σθοφόρων ο οποί- 
ος διαθέτει όλα τα 
απαραίτητα (πλοίο, 
ελικόπτερα κ.λπὶ). 
Στη δικαιοδοσία σας βρίσκονται 75.000 τετραγω- 
νικά χιλιόμετρα στα οποία Όα περιπολείτε και Όα 
φροντίζετε ώστε οι πειρατές να αναγκαστούν να 
αλλάξουν επάγγελµα. Αυτό είναι σε γενικές γραµ- 
µές το σενάριο γύρω από το οποίο περιστρέφεται 
το παιχνίδι. Όπως ίσως Όα έχετε καταλάθει, δεν 
πρόκειται για ένα απλό Πειἰεορίθι «ἰπιυ]α[ίοῃ, α- 
φού είστε διοικητής όλης της στρατιωτικής µονά- 
δας. 

Ξεκινώντας λοιπόν το παιχνίδι, βρίσκεστε στη 
γέφυρα του πλοίου. Ουσιαστικά εἶναι το βασικό 
μενού του παιχνιδιού, αφού από εδώ έχετε πρό- 


ΜΕΣΑ ΑΠΟ 


Εταιρία 


πο κοκ 


σβαση σε όλες τις λειτουργίες του. Εδώ λοιπόν 
βρίσκετε το χάρτη της περιοχής, ένα «οπιρυ!θΓ 
στο οποίο υπάρχουν οι προς διάθεση αποστολές, 
το {αχ µε τα διάφορα νέα και αποτελέσµατα απο- 
στολών, καθώς και έναν νίθνθΓ στον οποίο βλέπε- 
τε τις τεχνικές λεπτομέρειες για όλα τα αντίπαλα 
σκάφη αλλά και για τέσσερα διαφορετικά ελικό- 
πτερα, τα οποία µπορείτε να πετάξετε εσείς. Επί- 
σης, µπορείτε να παρακολουθήσετε τα δροµολό- 
για τῶν τοπικών εμπορικών πλοίων που ανήκουν 
στη δικαιοδοσία σας, ενώ µπορείτε να χειριστείτε 
και το πολυβόλο του πλοίου, µια και Όα το χρησι- 
µοποιήσετε όταν Οἱ πειρατές αποφασίσουν να α- 
ντεπιτεθούν. 

Όπως ὃα διαπιστώσατε, το παιχνίδι διαθέτει 
πάρα πολλά σἰταίθογ στοιχεία, αφού Όα πρέπει να 
οργανώνετε αποστολές, να κατευθύνετε το πλοίο 
και διάφορα άλλα. 

Ία Βασικά συστατικά του παιχνιδιού φαίνονται 
αρκετά επιτυχή, αλλά δεν παρατηρείται το ίδιο 
και στη συνέχεια. Σε ότι αφορά καταρχήν τα 
οπαρῄίςς, µε την πρώτη µατιά πιστεύεις ότι πρόκει- 
ται για ένα παιχνίδι 
Το οποίο προορι- 
ζόταν για Ρς του- 
λάχιστον δύο χρό- 
για πριν. Τα πολυ- 
γωνικά γραφικά ε- 
ναι σχετικά Καλο- 
σχεδιασμένα, αλ- 
λά δεν υπάρχουν 
ούτε καν δείγµατα 
απόὀ φωτοσκιάσεις, 
αλλαγές φωτισμού 
ανάλογα µε τη δέ- 


της ε-. 
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ση ὡς προς τον ήλιο 
(αλήθεια, πού είναι 
ο ήλιος], ενώ ταυτό- 
χρονα τα γραφικά 
εδάφους εἶναι εξί- 
σου απλά, Μόνο σε 
ορισμένα σηµεία 
συναντάµε κάπως 
καλύτερα οιαρῄἰςς 
[Θάλασσα], αλλά 
και πάλι το αποτέλε- 
σµα δεν εἶναι ΙΚανο- 
ποιητικό. Γενικά, 
στον τοµέα των 
γραφικών το παιχνίδι δεν µπορεί να ανταγώ- 
γιστεί κανένα από τα σύγχρονα παιχνίδια του 
είδους και οι πολύ καλές εκρήξεις κατά τη 
διάρκεια προσβολής στόχων εδάφους δεν 
σώζρυν την κατάσταση. 

Ας περάσουμε όµως σε κάτι πιο ουσιώδες: 
κατά πόσο είναι ρεαλιστική η εξομοίωση µε 
το ελικόπτερο. Όπως είπαμε Και στην αρχή, 
αναλαμθάνετε τη διακυβέρνηση του πλοίου 
και κατά τακτά χρονικά διαστήματα παίρνετε 


55 κο 
κα. ΗΕ Εἰασε 
πηγα ἳ Οὔι 
οι 


το ρόλο του πιλότου σε ένα απὀ τα ελικόπτε- 
ρα. Υπάρχουν συνολικά τέσσερα διαθέσιµα 
ελικόπτερα διαφορετικού βάρους, όγκου, ο- 
πλισμού και γενικά πτητικής συμπεριφοράς, 
αλλά µέσα στο παιχνίδι τα ανωτέρω δεν γίνο- 
νται εμφανή. Αν έχετε παίξει μάλιστα κάποια 
από τα (οπηπιαηςῃ: Μαχίπιυπι Ονεικῇ] και ι- 
δίως το Ουη»Ηίρ 2000, τότε Όα απογοητευ- 
τείτε απὀ τον τρόπο χειρισμού του ελικοπτέ- 
ρου, διότι σίγουρα δεν δυμίζει ελικόπτερο. 


Συγκεκριµένα, όταν Ὁα ξεκινήσετε Και αφού 
απογειωθείτε αν προσπαθήσετε να κατεθά- 
σετε τη "μούρη" του ελικοπτέρου, ώστε να 
πάρετε µεγαλύτερη ταχύτητα, Όα διαπιστώ- 
σετε ότι το ελικόπτερο συμπεριφέρεται σαν 
αεροπλάνο, δηλαδή αρχίζει µια κατακόρυφη 
πτώση. Επίσης, όσοι γνωρίζουν καλά τις δυ- 
νατότητες των ελικοπτέρων Όα ξέρουν ότι 
δύσκολα κάνουν απότοµα δεξιά ή αριστερά 
Ὀγθαίς, ενώ είναι σχεδόν αδύνατο να κάνουν 
ολοκληρωμένο ὈτθαΚ. Στο ΚΑ-50, όµως, αυ- 
τά εἶναι λεπτομέρειες. Ετσι µπορείτε να Κάνε- 
τε ότι ακριθώς και µε ένα αεροπλάνο, αλλά 
οι αντιδράσεις Όα είναι και πάλι πολύ απότο- 
µες. Μάλιστα, παρατηρήθηκε και µια Ιδιο- 
µορφία σχετική µε την ταχύτητα. Ενώ σε 486 
υπολογιστή το παιχνίδι παρουσιάζει σηµεία 
καθυστέρησης κατά τη διάρκεια της πτήσης, 
σε Ρθηήυπι 90 ήταν υπερβολικά γρήγορο, µε 
αποτέλεσµα να µην μπορούμε να προσδιορί- 
σουµε µε ακρίθεια την πορεία που Θέλουμε 
γα ακολουθήσουμε, καθώς στην παραμικρή 
κίνηση δεξιά ή αριστερά το ελικόπτερο έ- 
παιρνε πολύ µεγάλες κλίσεις. 
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Ας προσπερά- 
σουµε όµως αυτά 
τα αρνητικά σηµεία 
του παιχνιδιού (που 
προσωπικά πιστεύω 
είναι ιδιαίτερα ση- 
µαντικά) για να δού- 
µε τις υπόλοιπες δυ- 
γατότητες. Το παι- 
χνίδι ξεκινάει από 
το χάρτη όπου ὃα ε- 
πιλέξετε σἱαή 9απ1θ. 
Από εκείνη τη στιγ- 
µή αρχίζουν τα δρο- 
µολόγια των εμπορικών πλοίων αλλά και των 
πειρατών. 

Σιγά-σιγά στον υπολογιστή της γέφυρας 
Θα εμφανίζονται αποστολές για να αναλάθε- 
τε, αλλά αν καθυστερήσετε τότε Όα τις ανα- 
λάβει κάποιος άλλος πιλότος. Σε αυτές τις α- 
ποστολές πρέπει να καταστρέφετε διάφορες 
βάσεις εδάφους ορμητήριο των πειρατών ή 


Ἴπλοικα Ἱ ΗΠ 
χο Ἰ ΜΒΠ 


κηςο που 


ἵπισα 
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να πλήττετε τα διάφορα ταχύπλοα ή ελικό- 
πτερα που χρησιμοποιούν. Στην πορεία όµως 
του παιχνιδιού τα πράγματα 8α γίνουν ιδιαί- 
τερα δύσκολα για εσάς, αφού οι πειρατές α 
ανακαλύψουν τη Θέση σας και ὃα προσπα- 
Θήσουν να κτυπήσουν το πλοίο. Τότε µπορεί- 
τε να απογειωθείτε και να σχεδιάσετε γρήγο- 
ρα µια αποστολή µε τα δικά σας ψαγροίη!ς. 
Η καλύτερη δυνατή άμυνα γίνεται µέσω του 
αντιαεροπορικού πλοίου, το οποίο όµως πα- 
ρουσιάζει τα προβλήµατα σπαστής κίνησης 
όπως και µε την Κίνηση του ελικοπτέρου. 
Άλλα σηµεία του πλοίου που µπορείτε να επι- 
σκεφθείτε -δευτερεύουσας όµως σηµασίας- 
εἶναι η αποθήκη όπου Όα βρείτε τα αποδέ- 
µατα σε πολεμοφόδια και το Ὀήθῄπο Γοοπῃ 
όπου υπάρχει ένας πίνακας που περιέχει τις 
προς διάθεση αποστολές. Είναι γεγονός ότι 
οι σύγχρονοι «απιεις και ιδίως αυτοί των 
ΒΙΟ)! «ἰπιυ]αϊοις έχουν πολλές απαιτήσεις α- 
πό κάθε νέα κυκλοφορία και αυτό γιατί εται- 
ρίες όπως η Οἠσίη, η Μἰετορτοςθ, η Κονίαπ 
Φοῄν/ατθ πιο πρόσφατα Και άλλες έχουν δέ- 
σει κάποια Βασικά σἱαπάατας για το επίπεδο 


γραφικών, ήχου και ααπιθρἰαγ κάθε παιχνιδι- 
ού µέσω των τελευταίων κυκλοφοριών τους, 
Δυστυχώς, το ΚΑ-50 ΗΟΚΙ)Μ, αν και υπο- 
γράφεται από την ΨΙτοίη, η οποία σε άλλες 
κατηγορίες έχει διαπρέψει, δεν καταφέρνει 
να προσεγγίσει κανένα από τα 5ἰαπάαΓᾶς τῶν 
προαναφερθεισών κατηγοριών. Ως αποτέλε- 
σµα, τα (οππιαπεῃε: Μαχίπιυπι Ονεικ!! και 
ΟυηςΠίρ 2000 είναι εμφανώς καλύτερα, α- 
κόµα και αν εξετάσουμε µία προς µία όλες 
τις κατηγορίες που τα αποτελούν. Στο εγγύς 
µέλλον μάλιστα Όα κυκλοφορήσουν ακόµα 
2-3 παιχνίδια µε θέμα το ελικόπτερο. Συνε- 
πώς, το µέλλον του ΚΑ-50 ΗΟΚΙΜ σε αυτή 
την απαιτητική αγορά δεν είναι ευοίωνο. Ετσι 
συνιστάται µόνο σε όσους Θέλουν να έχουν 
στη συλλογή τους όλα τα παιχνίδια που σχε- 
τίζονται µε το ελικόπτερο. 

β 


ΡΟ «σαπιες 19 


ΑΡΝΕΝΤΟώΕΓ 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


---.. 


πῃ 


... 


τι 


τίωση έχει σηµειωθεί στον τοµέα των γραφικών. 
Και για τους πιο παρατηρητικούς: Στο Ιηποςε! 
ὑπῃ] ζαυοῇ! είχα δώσει υψηλότερη βαθµμολο- 
γία, παρ' ότι το Ουἴῃ είναι πολύ Καλύτερο στο 
σύνολό του]! Παραλογισμός; Οχι, απλώς απο- 


Ρογοποςί5, που αποτελεί µία εται- 

ρία της γνωστής σε όλους µας 

ΦΟΗΥ, άρχισε να διεισδύει στο χώ- 

ρο των αανθπίυΓθ Φαπηθς. Στο "Ῥς 
Μαρία: - Ρς Οαπιες" του Ιουλίου - Αυγούστου 
[τεύχος Νο 53) παρουσιάσαµε το πρώτο αάνεη- 
Ίυτθ της εταιρίας, το Ιηποςεπ! Ὀπή! (αυοῇ. Και 
τα δύο είναι δημιουργήματα της εταιρίας "Ρἱ- 
γίάθ ὉΥ Ζειο". Οι διαφορές των δύο αἀνεπίυγες 
εἶναι σημαντικές. Το πρώτο είχε κυκλοφορήσει 
σε δισκέτες, ενώ το δεύτερο σε (0 µε [υ 
«ρθθςῄ. Οι κάρτες µουσικής που υποστήριζε το 
πρώτο ήταν ελάχιστες, ενώ το δεύτερο τις υπο- 
στηρίζει σχεδόν όλες. Ο χειρισμός σε γενικές 
γραµµές παραμένει ο ίδιος, ενώ σηµαντική ϐελ- 
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ΑΟΡνΝΕΝΤΟΕΙΓ 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΤΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


φάσισα να εἶμαι στο εξής πιο αυστηρός στη 
Βαθμολογία. Το 8 ή 8,5 στα 160 δεν είναι σχεδόν 
άριστα; Θα Βάζω 00 µόνο σε όσα είναι "διαµά- 
ντια". (Από τώρα έχω βάλει 1 10/ 1001! στο Ευ]| 
ΤΗΤΟΗΙΘ, αλλά αυτό εἶναι άλλη ιστορία.) Ας δού- 
µε όµως αναλυτικά την περιπέτειά µας. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το παιχνίδι ξεκινάει δείχνοντας τον 4αεκ Τ. 
ἰαάά να επιχειρεί µια ληστεία [και τι ληστεία|) 
και την Υ5αηπθ Απατορα(η, αστυνοµικίνα της 
διαστηµικής ομοσπονδίας, να τον συλλαμθάνει 
και να τον μεταφέρει στο διαστηµόπλοιό της. 
Εδώ ακριθώς διαλέγετε ένα χαρακτήρα: ή την 
Υδαηπθ ή τον ]αοκ. 

Η Ὑδαππθ Όα προσπαθήσει να μεταφέρει τον 
αεΚ στο ομοσπονδιακό δικαστήριο. Ο αεκ από 
την πλευρά του Όα προσπαθήσει να εμποδίσει 
την Ύδαππο και αν είναι δυνατόν να δραπετεύσει. 
Επιλέγοντας ένα χαρακτήρα Όα παρακολουδθή- 
σετε την εξέλιξη της ιστορίας από την πλευρά 
του. Θα αποκτήσετε ολοκληρωμένη εικόνα της |- 
στορίας µόνο όταν "παίξετε" και τους δύο χαρα- 
κτήρες. Είναι δύο διαφορετικές ιστορίες, εξελισ- 
σόµενες στους ίδιους χώρους μεν, αλλά µε τε- 
λείως διαφορετική δράση και γρίφους. Πολύ έ- 
ξυπνη ιδέα 
και το κυριό- 
τερο [Θα το 
διαπιστώσε- 
τε όταν την 
τελειώσετε) 
πολύ καλά 


σχεδιασμένη ν λν ιν νὰ ὰν ὰν ἐν Αν 


και υλοποιη- 


µένη. Εξοχη 
δουλειά! 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα γραφικά του ΟυΙ]γ, χωρίς να είναι κάτι το ε- 
ξεζητηµένο όπως συνηθίζεται σε πολλά αάνεη- 
Ίυγθς τελευταία, εἶναι αρκετά καλά. Αν και προσω- 
πικά τα θεωρώ λιγότερο ατµοσφαιρικά από τα α- 
ντίστοιχα του Ιηποσθη! Οπή! (αυοῇ! [εκείνα ήταν 
πολύ ροκ!!, εντούτοις είναι πιο καλοδουλεµένα 
και καλοσχεδιασμένα. Μερικές δε τοποθεσίες, ό- 
πως αυτές του πλανήτη ΗΑΝΕΝ, είναι πολύ εντυ- 
πωσιακές. Η μουσική του δεν έχει κάτι το ξεχωρι- 
στό, ενώ τα ηχητικά εφέ είναι πολύ καλά. Το 


στης 


κ 


Ρἱνίάε ΒΥ Ζειο/ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 
ΙΒΜ και συµθατοί µε 
4-0 σγαρΗίες απἰπιαϊθά 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


6ρθεε/ δεν εἶναι πολύ πειστικό, µια και προέρχε- 
ται από μάλλον "ξύλινες" φωνές. Δεν μπορώ να ξέ- 
ρω αν το έκαναν συνειδητά, έχοντας ακούσει ὁ- 
µως το 5ρθες] του Ευ]ἰ Τηγοήἱς, εἰ τότε, ἀσ' τα να 
πάνε. Ο χειρισμός είναι βασικά ίδιος µε αυτόν του 
Ιπποσρη! ή! (αυοΜ!. Η οθόνη χωρίζεται σε δύο 
κυρίως παράδυρα. Αυτό των κυρίως γραφικών και 
της δράσης καταλαμθάνει περίπου τα 5/7 της ο- 
Θόνης. Στο κάτω µέρος υπάρχουν ένας ιδιόµορ- 
φος "χάρτης" που δείχνει πόσες και ποιες έξοδοι 
υπάρχουν από την τοποθεσία όπου βρίσκεσαι και 
το κυρίως (οπ/τοἱ ραπθἱ που περιέχει τα ἴοοη5-ε- 
ντολές ΤΑΚΕ, υ5Ε, ΥΝΑΙΚ, ΕΧΑΜΙΝΕ, υ5ΙΝ6, ΤΑΙΚ 
Και απὀ κάτω το »ΙΑΤυΞ. Δί- 
πλα ακριθώς βρίσκεται το ἵη- 
γβπΙοηγ, όπου τα αντικείµενα 
εμφανίζονται µε τις γραφικές 
παραστάσεις τους. Οι εντο- 
λές αυτές αντιστοιχούν στα 
πλήκτρα ΤΑΚΕ (Η], υ5Ε (υ), 
ΥΝΑΙΚ (Μ), ΕΧΑΜΙΝΕ (0, υ-- 
ΙΝς (Ο), ΤΑΙΚ (Π και 5ΤΑΤυ5 
[Ρραεθῦαι), Το τελευταίο πε- 
ριέχει τις επιλογές 
ΙΟΑ0Ό/ΦΑΝΕ/ΟυΠ, αλλά και τις 5ΙΑΤΙ5ΤΙΟ» [δεί- 
Χνει το σκορ), ΑΙ)ΏΙΟ 9ΡΕΕΓΗ [από εδώ Βόλτε α- 
µέσως την επιλογή ου!ή]ες απὀ ΟΕΕ σε ΟΝ, ώστε 
να Βλέπετε τις ομιλίες και σε κείµενο [ἱθχἰ)]. Πη- 
γαίνοντας τον κέρσορα στην άκρη της οθόνης Όα 
'"δείξει’ ΕΧΙΤ, αν υπάρχει, ενώ σε αρκετές οθόνες 
που λειτουργούν µε το 5εγο!ϊπο σύστημα απλώς 
α ενεργοποιείτε το σετο][πο αυτό. Για να "ξεκάνε- 
τε" ένα αντικείµενο απὀ τη χρήση [0 9ΙΝΟ], απλώς 
στο ἱηνεπίοηγ σας πάρτε το και αφήστε το! Σε γενι- 
κές γραµµές, εἶναι ένα εύκολο στη χρήση παιχνίδι 
µε ένα όµως Βασικό µειονέκτηµα. Όταν είναι ε- 
γεργοποιηµένο το 5ρθθεῇ {η ομιλία αρχικά είναι 
στο 5Ρ86ΓΗ (οπτοἰς ΟΝ] δεν µπορείτε να "περά- 
σετε γρήγο- 
ρα” την οµι- 
λία, για πα- 
ράδειγµα κά- 
γοντας δεξί 
κλικ του 
πιου5θ το 
κείµενο-!ΘχΙ 
θα φύγει, αλ- 
λά ο χαρα- 
κτήρας α 
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ΦΡΑΝΝΝΕΚ 
ΜΟΝΡΤΕΕ 
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συνεχίσει να μιλάει ώσπου να τελειώσει. Αυ- 
τό γίνεται πολύ ενοχλητικό µερικές φορές, ὁ- 
ταν παίζετε κάποια σκηνή δύοττρεις φορές. 
ἔτσι, προσωπικά αναγκάστηκα αρκετές φο- 
ρές να θάλω την αντίστοιχη επιλογή ΟΕΕ και 
γα αφήσω ΟΝ µόνο την ουθ/ᾗς, 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού είναι πολύ 
καλή και ευχάριστη. Αυτό οφείλεται τόσο 
στο σενάριο και Τα γραφικά του παιχνιδιού 
όσο και στο Ιδιόµορφο χιούμορ της περι- 
πέτειας, το οποίο έχει να κάνει κυρίως µε 
τη στάση και τῶν δύο χαρακτήρων ὡς 
προς το άλλο φύλο. Αξίζει να παρακολου- 
δείς τι εκστοµίζει ο ένας στον άλλον και 
πώς αυτή η σχέση εξελίσσεται σταδιακά. Η 
δράση του παιχνιδιού εἶναι απὀ κάθε ἁπο- 
Ψη πλούσια. Σεδιπλώνεται σταδιακά, κα- 
δώς προχωρά η περιπέτεια. Υπάρχουν ὁ- 
µως µερικά σηµεία όπου η ένταση της πε- 
ριπέτειας φαίνεται να χάνεται, διότι δεν εἰ- 
γαι σαφές στο χρήστη όχι µόνο τι πρέπει 
γα Κάνει σε αρκετά σηµεία του παιχνιδιού 
αλλά και γιατί πρέπει να το κάνει. Αυτές οι 
πλευρές της δράσης της περιπέτειας φωτί- 
ζονται κάπως, παίζοντας και τον άλλο χα- 
ρακτήρα. 

Παρ' όλα αυτά, το "κενό" παραμένει. 
Από τα πιο δύσκολα, ξαφνικά και χωρίς 
λόγο, σηµεία του παιχνιδιού είναι ο λαθύ- 
ρινθος (πιαζθ) που υπάρχει στον ΙΟΥΝΕ’ 
πλανήτη. Επειδή ακριθώς η χαρτογράφησή 
του Όα σας πονοκεφαλιάσει, αποφασίσαμε 
γα δημοσιεύσουμε τον αναλυτικό χάρτη 
του. Οι γρίφοι του σε γενικές γραµµές εἰ- 
ναι εὐκολοι. Η δυσκολία τους σχετίζεται 
µε την ασάφεια που προαναφέραμε (σε µε- 
ρικά σηµεία δεν είναι σαφές τι ακριθώς έ- 
χετε να κάνετε]. Προς το τέλος της περιπέ- 
τειας, η δράση και οι γρίφοι κυρίως αυτών 
που συμβαίνουν πάνω στον πλανήτη 
ΗΑΥΕΝ εἶναι κοινή. Δεν έχω καταλάθει α- 
κόµη γιατί συµθαίνει αυτό. Μήπως επειδή 
και οι δύο χαρακτήρες διεκδικούν, ο καδέ- 
γας από την πλευρά του, την ἴδια "αλή- 
θεια" ως προς τα γεγονότα; 

Θεωρώ ότι μάλλον υπάρχει µια παραφω- 
γία ὡς προς το συνολικό πνεύμα της περι- 
πέτειας Και τη διαφορετική στάση τους ὡς 
προς τα γεγονότα ακόµη και στο φινάλε. 


ο νεα επικ 


ΟΗΙΠΡ ἠβι 


Η ΜΑΓΕΙΑ 
ΤΩΝ 
ΑΡΝΕΝΤύΜΝΕΣ 

ΣΗΜΕΡΑ... ΄ 


Το 1995 μ.Χ. 
ῤ στη 


διάσκεψη 
αἀνοπΊυτο 
πιασἰο της 
6οπιρι!]ηκ 
βασίλευεο 
Κίπα 
Απαίθας, ο 
μεγάλος 
μάγος των 
ΑαάνοηΊιγθς. 
Ετσι η διά- 
σκεψη 
αἀνοπίυιθ 
πιασὶο έγινε 
ο τόπος οη- 
πο συνά- 


ῦ ντησης των 

οπαδών της 
ς περιπέτειας 
επ καιη νέα 
0 οη”-/ἱηθ 
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4 


μμ οΛµωθ--νι-.. «-ὓὔ- 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
ΩΣ ΥΞΑΝΝΕ 

Σεκινώντας κάνε ΕΧΑΜΙΝΕ ΜΕΡΙςΑΙ ΚΙ, 
ΤΑΚΕ ΜΕΡΙ6ΑΙ ΚΙΤ, ΕΧΑΜΙΝΕ Ι0ΝςΠΗΒΟΝ, 
ΤΑΚΕ ΙΗΝΟΙΗΒΟΧ από τις κονσόλες. Τώρα 
ΕΧΑΜΙΝΕ 5ΗΙΡ'» 6ΟΜΡύΤΕΕ», ΕΧΑΜΙΝΕ 
«ΟΝΕΡΟΙΕ και ΤΑΙΚ ΤΟ ΙΑΡ0Β, όταν αυτός 
εἶναι στην καμπίνα. ΤΑΙΚ ΤΟ 5ΗΙΡ'5 «ΟΜ- 
ΡύΤΕΕ και ὐ5Ε «ΟΝΞΟΙΕ. Κάνε κλικ στο 
πλήκτρο 5ἱ/ΑΥΕΥ [πρώτο στη σειρά από αυ- 
τά που εἶναι στα αριστερά της οθόνης), κάνε 
κλικ στο πλήκτρο ΡΑΤΑ (το ακριθώς από κά- 
τω) και µετά Κάνε Κλικ στο πλήκτρο ΙΑΝΟ 
[το 5ο κατά σειρά). Προσγειώνεσαι στον 
πλανήτη ΙΙΧΑ. Έανά ΤΑἰΚ ΤΟ »ΗΙΡ: «ΟΜ- 
ΡΙΤΕΚ και σου δίνει ένα Ὠἰαρποσής (αι- 
ΙήΦᾳθ. Βάλε το στο ἱπνθηίοη σου και Κάνε 
ΕΧΑΜΙΝΕ σε αυτό. Φύγε από την κάτω δεξιά 
έξοδο και στην επόµενη οθόνη πήγαινε όλο 
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δεξιά. Μετά φύγε από την επάνω αριστερά 
έξοδο και στην επόμενη οθόνη Ώγες από την 
έξοδο στη µέση. Φύγε από την έξοδο στο 
πάτωμα [Η). Κάτω στον πλανήτη, αφού µιλή- 
σεις µε τον |αάα, κάνε ΤΑΙΚ ΤΟ ΙΑ00Ό. Πες 
όλες τις φράσεις. Κάνε ΕΧΑΜΙΝΕ στο Όπον/- 
Ρἰουσ[ι. [Πήγαινε µία οθόνη δεξιά και κάνε 
ΕΧΑΜΙΝΕ στο Καααι Ὀί5[ῃ. Μπες στην είσοδο 
του κπρίου. Κάνε ΕΧΑΜΙΝΕ στο Θαπίη και 
φύγε από την πιο δεξιά έξοδο. Μπες στο α- 
σανσέρ [εἰεναίοι). Κάτω πήγαινε µία οθόνη 
δεξιά και ΕΧΑΜΙΝΕ ΚΟΟΚΕΙΙΡΕ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΙΟΚΑΧΕ στο πάτωμα, ΤΑΚΕ ΡΙΟΚΑΧΕ και πή- 
γαινε δύο οθόνες αριστερά. Εδώ ΕΧΑΜΙΝΕ 
(ΑΥΕΕΝ ΚΟΟΕ. (Κατάλαβες τι χρειάζεται) 
[ύρνα πίσω µία οθόνη και µπες στο ασαν- 
σέρ. Πάνω ΕΧΑΜΙΝΕ ΚΟΡΕ [πάνω από το α- 
σανσέρ, στην αριστερή του γωνία όπως κΚοι- 


τάς). Περίμενε να έρθει ο ἱααα και ΤΑΙΚΤΟ 


ΙΑΡΏ. Πες του την Ίη φράση (] πθθα γου ο 
0ο «ον η ἠια! δἰθναίοι). Μόλις φύγει 5Ε 
ΗΟΝ6ΗΒΟΧ στο ἰπνοπίοιγ, ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΙΗΝΟΗΒΟΧ και πάρε από αυτό ένα {οικ και 
ένα Κηί(θ. Κάνε ἱ)9Ε ΚΝΙΕΕ στο ΚΟΡΕ και τώ- 
ρα κρατώντας το μαχαίρι κάνε ΟὐΤ ΚΟΡΕ. 
Βάλε το «αθἰθ στο ἰηνεπίοιγ σου. Κάνε 
ΕΧΑΜΙΝΕ στα {οής, Κπί[θ και «αβἰθ. Τώρα 
ΤΑἰΚ στο ΕΙΕΝΑΤΟΚ 5ΗΑΕΙ. Φωνάζεις στον 
ἰααα να έρθει επάνω. Ανέθα εσύ στο ασαν- 
σέρ. Κάτω πήγαινε αριστερά και κάνε κλικ 
το οαὈἰθ πάνω στο ρἰςκαχθ. Φτιάχνεις ένα 
ΟπαρρΙἴπο ΗοοΚ. Κάνε κλικ στο (ανθγῃ τοοί. 
Τώρα ως Τζέιν[!) κάνε υ5Εε ΟΚΑΡΡΙΝΟ 
ΚΟΡΕ. Η συνέχεια επί της οθόνης σας... 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
ΩΣ ΙΑΡΡ 

Το ππαπυαἱ της περιπέτειας σε βοηθά µε 

σηµαντικά ΠἰπΙ5 για ότι πρέπει να κάνεις ξε- 

κινώντας. Αφού φύγει η Υδαηπε, εντόπισε το 

διακόπτη [5νΙςμ) ακριθώς στα δεξιά όπως 


Ἅ 
μενα φάνοηίωγος σε ένα. Εξυπνο!! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΓΤΕΡΕΓ] 


80ο 


την. 
ος ο 
πι νο” ος { ή 


Γη - 


κοιτάς την πόρτα του κελιού σου - ΕΧΑΜΙΝΕ 
ΡΥΜΙΤΓΗ. Τώρα κάνε Ὀ)5Ε ΞΥΝΙΤΓΗ τρεις φο- 
ρές. Θα χαλάσει το φως. Περίμενε να έρθει 
το ρομπότ και ΤΑἰΚ στο ΓΚΟΙΡ. Ίου λες να 
σου φτιάξει το φως. Ανοίγει το κελί σου και 
εσύ το σκας. ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΙΝΝΕΙ και ΤΑΚΕ 
ΕΟΝΝΕΙ. από τον τοίχο. Φύγε από την κάτω 
αριστερά έξοδο. Κατέβα τα σκαλιά προς το 
Κδαείοι. ΕΧΑΜΙΝΕ ΕΙΚΕ ΕΧΤΙΝΟυΙΞΗΕΚΕ (πυ- 
ροσβεστήρας) και ΤΑΚΕ ΗΚΕ ΕΧΤΙΝΟυΙ5Η- 
ΕΚ. Κάνε ΕΧΑΜΙΝΕ στα Οας (απίσίθι, Τη6:- 
πιοσ[α[ίς 9ΠίθΙα και Ραπε]. Τώρα κάνε 05Ε το 
ἤτο οχΗπουϊσηθι πάνω στο Ιπθιπιοσία!ίς 
»Ηἰεἰά. Έανά ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΗΕΚΜΟΡΤΑΤΙς 
5ΗΙΕΙΏ, Το χάλασες. Περίμενε να περάσει 
το Ὀτοία και ΤΑΙΚ ΤΟ ΓΚΟΙΡ. Του λες για τη 
ζημιά, Φεύγεις δεξιά. 

Τώρα φύγε απὀ την επάνω δεξιά έξοδο. 
Πήγαινε όλο αριστερά. Εδώ ΕΧΑΜΙΝΕ ΤΟΥ, 
ΤΑΚΕ ΤΟΥ και ΕΧΑΜΙΝΕ ΡΑ»55 (ΑΚΡ, ΤΑΚΕ 
ΡΑ»» (ΑΡΌ από την «οη5οἰθ. Φύγε από την 
κάτω δεξιά οθόνη. Βλέπεις την Ύδαπηθ να ε- 
πιδιορθώνει τη ζημιά. Φύγε από την επάνω 
δεξιά έξοδο. Πήγαινε όλο δεξιά και τώρα 
µπες στην κάτω δεξιά έξοδο. Κατέθα στον 
Κθαςίογ. Κάνε ΕΧΑΜΙΝΕ ΟΡΕΝ ΡΑΝΕΙ και 
Κάνε κλικ τον ΤΑΚΕ κέρσορα στο Όρθη 
Ραπε[. [Παίρνεις το Ηγρειαήνθ. Βάλε το στο 
ἱηνεπίοηγ σου. ΕΧΑΜΙΝΕ ΗΥΡΕΡΡΡΒΙΝΕ. Βγες 


από δεξιά και µετά φύγε απὀ πάνω αριστε- 
ρά. Βγες από την έξοδο στη µέση. Κάνε 
ΕΧΑΜΙΝΕ και ΤΑΚΕ στο «οαίπαπᾳο: που 
κρέμεται στο |οςΚθγ. Στο ἰηνθηίοηγ κάνε [5 
στο οοαῃαποε:. ([ίνεται Τνήσίθα Υ1Τ6.) Τώ- 
ρα πάρε το βαδ» (ατα και Κάνε το κλικ στο 
(οπΙτοἱ Ραπεἰ του Αἰήοεκ βόρεια. Τον ανοί- 
γεις. Πάρε το Ηγρειά(ίνθ και κάνε το κλικ 
στον ανοικτό Αἰήοεκ. Ετσι σαµποτάρεις το 
πλοίο. Η συνέχεια επί της οθόνης σας.. 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


4Μ8Β ΒΑΜ. ΧΜΒ µνήµης (ἡ 
θα- 


Ιοιη 
αανεηῖωτο 
πιασίςο 


σας καλωσορί- 
ζει στο βασἰλειο 
(διάσκεψη) της 
περιπέτειας 
που βρίσκεται 
στην 
Οοπιρι!1πίς. 
Θα βρεῖτε: 

. Αμέτρητα 
μΙηὴς 
.Αάνοη/ωγφ 
ποιννς 
. Νονίοννε 
και απαντήσεις 
σε όλες τις 
ερωτήσεις σας 
καθημερινά και 
πολλές - πολλές 
εκπλἠξεις. 
Συνδεθεῖτε 
σήμερα µε την 
Ο6οπιρι!!πι και 
απὸὀ το επίπεδο 
πιαῖη πληκτρο- 
λογήστε 


ον ἡ ΣΛΗΕΙ 
΄. ΔΑΓΡΑΟΕΤΗΙ 


1 


ρ- 


τε 


μμ 


οιε ΡΙΑΥΙΝΟ «ΑΜΕ. 


ΦΑΝΤΊΤΑΣΤΙΚΟΙ 


.πεῃιημς ΟΕ ΗΠΚΑ 


| είναι αυτό που κατεξοχήν χαρα- 

κτηρίζει το 5ΤΙΑΚ ΤΚΑΙΙ; Απλώς 

είναι το πιο αυθεντικό ΚΡΟ των 

τελευταίων χρόνων. Και όταν λέ- 

µε αυθεντικό, εννοούμε σύμφω- 
να µε τις πρώτες και βασικές αρχές των 
ΚΡῶς, αρχές που καλώς ή κακώς άλλαξαν 
κατά πολύ τα τελευταία 3-4 χρόνια. 


Τα Ότος επέστρεψαν στην περιοχή της 
Αηκαπία. Αυτή τη φορά κατέλαθαν µια ολό- 
κληρη πόλη και ο µόνος τρόπος να αντιµετώ- 
πιστούν είναι να επιτευχθεί η συνεργασία α- 
γάµεσα στους Ώνατνθς και στα Εἰνες. Ακού- 
γεται τόσο παράξενο και είναι εξαιρετικά δύ- 
σκολο. Για να επιτευχθεί αυτός ο σκοπός, 
πρέπει να βρεδεί το Φαἱαπιαπαε; 9ἱοηθ, το 
οποίο δημιουργήθηκε από τις δύο προανα- 
φερδείσες φυλές πολλά χρόνια πριν. Αυτός 
είναι και ο σκοπός της ομάδας σου. Αν και το 
παιχνίδι είναι στην κυριολεξία τεράστιο, το 


8Ρ Ὠ 


το ΚΕΞΤΕΤΑΝΟΣ 
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ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ αΑΜΕΚΕΡ 


µόνο πραγματικά αναγκαίο για να το τελειώ- 
σεις είναι να βρεις και να πάρεις το 5αἱα- 
πιαπαθ; Φίοπθ από το Ών/αγνεη ΡΙΙ στο Εἰν/- 
«ἰθ/Κοοβοη και να το πας στο τελικό Ώυη- 
08οη στο ΤΠοἱπιαι. Οτιδήποτε άλλο είναι µό- 
γο για θχρείίεποθ ροἱπίς και φυσικά |ενείς 
χαρακτήρων. Κατά πόσο όµως Ὁα τα χρεια- 
στείτε αυτά, για να φέρετε εις πέρας την α- 
ποστολή σας! 


Τα γραφικά του είναι εξαιρετικά. Σε αυτό 
το γραφικό ἰπίεήαςς έγκειται η Κύρια διαφο- 
ρά ανάµεσα στο Βἰαάθ οἱ Ώθς/ηγ και το Φα 
Τα, Οι πόλεις και τα ἄυπαθοης τώρα πια α- 
πεικονίζονται απὀ οπιοο/η-δεΓο[[ίπο τρισδιά- 
στατα γραφικά. Η µάχη είναι επίσης τρισδιά- 
στατη και τη Βλέπεις υπό γωνία και πάνω από 
τη δράση. Πάρα πολλά και καλοσχεδιασµέ- 
να γραφικά µε απἰπια[ίοη "παρεμβάλλονται" 
κάθε τόσο µέσα στο παιχνίδι. Η μουσική του 
εἶναι αρκετά καλή, µε πολύ καλά ξεχωριστά 


Κοιξ ΡΙΑΥΙΝ αΑΝΕ. 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΙ ΚΟΣΜΟΙ ΓΙΑ ΤΟΛΜΗΡΟΥΣ ᾳΑΜΕΑΙΑἘς 


ηχητικά εφέ, ειδικά όταν στις µάχες οι μάγοι 
"φωνάζουν" - "ονοματίζουν" τα ρεῖς που κά- 
νουν. Περίμενα όµως περισσότερο 5ρθθςεῃ 
σε µια τέτοια παραγωγή, µια Και το υπάρχον 


καλύπτει µέρος µόνο των δρώµενων. 


Η κατεξοχήν δύναμη του »ίατ Ἱταίι, Καταρ- 
χήν, δημιουργείτε ὁ χαρακτήρες, µια και η έ- 
βδοµη Θέση είναι για τους λεγόμενους ΝΡς 
χαρακτήρες (αυτούς που συναντάτε στο παι- 
χνίδι). Υπάρχουν νέοι χαρακτήρες (π.χ. /θ5ΐ6ι, 
Ηυπίςι, Τποημα[ίαη κ.λπ.), καθώς και πολλά 
γέα χαρακτηριστικά (π.χ. Αετορμοῦία - {λιγ- 
γος, (Ιαυειτορμοῦία, Νθοτορμοβία κ.λπ.) 
που καθιστούν τη δηµιουργία νέων χαρακτή- 
ρων ξεχωριστή υπόθεση. Όσοι έλκονται από 
αυτά, Όα Βρουν εδώ τον παράδεισό τους. 
Θα χρειαστούν 3-4 ώρες για να δηµιουργή- 
σετε ὁ πολύ καλούς χαρακτήρες. Σας συνι- 
στώ να "παίξετε" µε την Οεπεια[οη επιλογή, 
αλλά προτιμήστε την έτοιµη ομάδα του παι- 
χνιδιού. Είναι αρκετά καλή και δεν πρέπει να 
συναντήσετε κανένα Ιδιαίτερο 
εμπόδιο µε αυτήν. Οι νέοι χα- 
ρακτήρες έχουν και αντίστοι- 
χη δράση. 

Ετσι στις ταβέρνες ο γελω- 
τοποιός Κάνει ακροβατικά, 
ο/η Κοουε κάνει ρἰεκροςΚεί, 
ενώ ο/η »ναη ΕΙ{ χορεύει-παί- 
ζει µουσική κ.λπ. Με όλα τα 
παραπάνω φυσικά κερδίζεις 
χρήματα που είναι απαραίτητα 
για να αγοράζεις τροφή, όπλα κ.λπ. 

Ο χειρισμός του είναι σχετικά απλός. Κα- 
ταρχήν, διαβάστε προσεκτικά το ππαπυα[, το 
οποίο εἶναι απὀ τα καλύτερα που έχω δει και 
εξηγεί τα πάντα. Διαθάστε και την Βείετεηοε 
(ατα, που γράφει (περιληπτικά) όλο το χειρι- 
σµὀ. Τέλος, λάθετε υπόψη ότι εκτός απὀ τα 
προφανή ἶοοῃς το πιο σηµαντικό πλήκτρο εἴ- 
ναι το δεξιό πλήκτρο του πιουςθ. Αυτό φέρ- 
γει σχεδόν παντού (στην οθόνη δράσης, στα 
αυ[οπιαρς, στο χαρακτηρισμό των ηρώων) 
γέα, άλλα ππεπυς. Προτού ξεκινήσετε να παί- 
ξετε κανονικά το παιχνίδι, κάντε ένα δοκιµα- 
στικό ΑΝΕ και δοκιµάστε όλες τις επιλογές, 


ώστε να εξοικειώθείτε µαζί τους. Ακολου- 
δούν δύο σηµαντικά Πἰπίς. Στα διάφορα µα- 
γαζιά, και ενώ βλέπετε αυτά που πουλούν (ε- 
πιλογή ΒΙ)Υ), κάτω από την κυρίως οθόνη 
δράσης κάντε δεξιό κλικ. Με την επιλογή 
ΝΕΧΤ.ΡΕΕΥΙΟυ5 ΡΑΘΟΕ, Βλέπετε και άλλα 
προϊόντα για αγορά!! Στο Αυΐοπιαρ για να 
πάτε µέσω αυτού κάπου αλλού, κάντε διπλό 
κλικ εκεί όπου Θέλετε και µετά δεξί κλικ, επι- 
λέξτε το ΜΟΥΕ ΡΑΚΤΥ, δεξί κλικ ΙΕΑΝΕ 
ΑυΤΟΜΑΡ. Οταν μιλάμε για αυθεντικό ΚΡΟ 
τι εννοούμε; Τα παπούτσια ανάλογα µε τη 
χρήση λιώνουν, ἆρα α χρειαστείτε καινού- 
ρια. Με άλλα παπούτσια προ- 
χωράτε στους δρόµους και 
µε άλλα στα Βουνά. Χρειάζε- 
στε τρόφιµα κ.λπ. Προσέξτε 
καλά λοιπόν τους ήρωές σας, 
τι φορούν, τι κουβαλούν και 
το συνολικό χειρισμό του παι- 
χνιδιού. 

Η οθόνη χωρίζεται σε ό κυ- 
ρίως παράδυρα. Το µεγαλύ- 
τερο εἶναι αυτό της κυρίως δράσης. Πάνω 
δεξιά στον τίτλο κάνοντας κλικ έχετε τα 
ΦΑΜΕ ΟΡΤΙΟΝ», ΒΙΑΕΥ (πολύ χρήσιμα και 
τα δύο), «ΚΕΡΙΤ5. Από κάτω στα βουνά, κά- 
νοντας κλικ Βλέπετε µέρα και ώρα του παι- 
χνιδιού [είπαμε για αυθεντικό ΚΡΟ)]. Πιο κάτω 
υπάρχουν τα ἴοοης δράσης που εναλλάσσο- 
νται ανάλογα µε το χώρο όπου βρίσκεστε. 
Κάτω τώρα από όλα αυτά και σε µια οριζό- 
ντια Θέση είναι ένα πλαίσιο που Ελέπετε διά- 
φορες πληροφορίες (π.χ. το όνοµα της πόλης 
στην οποία βρίσκεστε]. Τέλος, κάτω-κάτω εἷ- 
γαι οι ὁ προσωπογραφίες των ηρώων και µία 
Ζη για έναν ΝΡς χαρακτήρα. Η κίνηση γίνε- 
ται µέσω της οθόνης δράσης µε κόκκινα αι 
Γον/ς κίνησης εμπρός, πίσω, αριστερά, δεξιά. 
Τα αριστερά-δεξιά στρέφουν την οθόνη δρά- 
σης ανάλογα και δεν κινούν προς τα εκεί 
τους χαρακτήρες. Κάνοντας δεξί κλικ έρχο- 
νται οἱ επιλογές της πόλης {ή ανάλογα], ανά- 
µεσα στις οποίες είναι και το αυοπιαρ. Κάνο- 
ντας διπλό κλικ στα πρόσωπα, έρχονται οἱ ο- 
Βόνες µε τα χαρακτηριστικά τους. Εδώ κάνο- 
ντας κλικ ακριθώς κάτω από το είδος του χα- 
ῥρακτήρα (π.χ. ὀείεή), ανοίγει ένα ἴοοη µε το 
σώμα του χαρακτήρα. Εδώ τον ντύνετε, του 
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βάζετε όπλα κ.λπ. Στο µάτι που υπάρχει 
εδώ, κάνοντας κλικ ένα αντικείµενο Βλέ- 
πετε την αξία του. Είναι σηµαντικό να ε- 
ξοπλίσετε σωστά κάθε χαρακτήρα. Ντύ- 
στε τον µετις σωστές πανοπλίες όσο πε- 
ρισσότερο µπορείτε. Αν είναι δυνατόν, 
µην αφήσετε τίποτα ακάλυπτο. Στο στό- 
μα που είναι δίπλα στο µάτι, κάνοντας 
κλικ τροφή-ροσίοης-ῄθ(Ώς κ.λπ., τον 
ταῖζεις. 

Προσέξτε την κίνησή σας στις πόλεις. 
Σας συνιστώ τη χρήση των απτονής ΚθΥ5 
(αντί του πἹουςε) γιατί αυτό καδθιστά πιο 
εύκολη τη μετακίνησή σας. 

Μερικά χρήσιμα πλήκτρα τώρα. Τα 
ΡΑΟΕ Ρ/ΡΟΝΝΝ εμφανίζουν / εξαφαν/- 
ζουν τα Μεπυ Ορίοης. Το ΕΞΟΑΡΕ σας 
θγάζει από ένα Μεπυ ή ένα κτίριο. Το Ε] 
εμφανίζει την Φἰαΐυς 9ε[θεῃ. Το Ε2 αλλά- 
ζει Θέση στους χαρακτήρες. Το Ε3 εµφα- 
γίζει τα Όαπιθ Ορῄοης (πολύ χρήσιμο). 


ογι ΤΕ ΓΙιβ ΓΕ Ξ0ἱ1/18/8 
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Το Ε4 ηµέρα και ώρα. Το Ε»2 το Βίαη (το 
καλύτερο ημερολόγιο που έχετε δει). Το 
Εό τους χάρτες (σε πόλεις ή ἄυπρθοη5). 
Το Ε7Ζ τα ΦΑΝΕ/ΙΟΑΌ/ΩυΙΤ. Το Ε8 τα 
Οιεα!!ς. Το ΕΟ το 5ΤΑΚ ΤΕΑΙΙ πιεπυ 
(Φαπιε Ορῄοη, Παν, ΟθαΙ5). Το Ε10 
κάνει ΡΑΟΞΕ. Τέλος, τα ΟΟΝΤΕΟΙ ο 


τι 
Αν. 


ὈιΙΨ1ΓΙ 


(λα 


ΥΞΒΖΙΓΙ8 ΤΙβιΕ 


κάνουν ΟΩὐΙΤ. Ενα τελευταίο 
σχόλιο: χρησιµοποιείτε συχνά 
το Πἱατγ. Είναι πραγματικά το 
κάτι ἆλλο, µια και καταγράφει 
τα πάντα. Αν έχετε δε και εκτυ- 
πωτή, τότε µπορείτε να το τυ- 
πώνετε κιόλας. Το ίδιο ισχύει 
και για τα (Παταςίεις δἰαΐυ5 
που εἶναι υπερπολύτιµα. 

Τέλος ([;) σημειώστε ότι το 
παιχνίδι λειτουργεί αυτόματα 
και ὡς ΞΟΡΕΕΝ ΑΥΕΕ µε χρό- 
νο τον οποίο ρυθµίζετε εσείς! 


Η ατμόσφαιρά του εἶναι εκπληκτική. 
Δεν είναι τυχαίο ότι Θεωρείται το κορυ- 
φαίο εππραπέζιο ΚΡΟ στη [ερμανία εδώ 
και χρόνια. Προσωπικά, το χαρακτηρίζω 
ὡς το πιο γνήσιο ΚΡΟ παιχνίδι που έχω 
δει. Παπούτσια που λιώνουν, να βάζεις 
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ἳ ' { 
πα Ἰ 
ή Ες 
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Γξοιε ΡΙΑΥΙΝΟ αΑΜΕ, 


φρουρά όταν κατασκηνώνεις, να στέλ- 
γεις για κυνήγι, για νερό, για µαγικά βό- 
τανα. Οι µάχες εἶναι ότι καλύτερο έχετε 
δει, αν και υμίζουν αρκετά το ΒΕΤΕΑΥ- 
Αἱ ΑΤ ΚΚΟΝΡΟΛ. (Ία όπλα από την πολ- 
λή χρήση χαλάνε(!|) Η δράση του Όα ικα- 
γοποιήσει κάθε χρήστη, εξάλλου απευ- 
Θύνεται κυρίως στους εχρε/! του είδους. 
Αυτοί στην καλύτερη περίπτώση, δηλαδή 
οι κορυφαίοι, Όα χρειαστούν περίπου 
120-140 ώρες παιχνιδιού. ΕΙ κανένα ἁλ- 
λο παιχνίδι δεν µπορεί να το συναγωνι- 
στεί στον τοµέα αυτόν. Οι γρίφοι του εἷ- 
ναι σχετικά απλοί και στηρίζονται κυρίως 
στη σωστή αξιοποίηση τῶν όσων µαθαί- 
γεις. Επειδή ακριθώς αυτό παίζει καθορι- 
στικὀ ρόλο στην περιπέτεια, προσέχετε 
καλά όλους τους διαλόγους. Στις µάχες, 
αφού εξοπλίσετε καλά όλους τους χα- 
ρακτήρες σας, στην αρχή αφήστε τον έ- 
λεγχο στον υπολογιστή. Θα τα καταφέ- 
ρει καλύτερα απὀ σας. Μετά σιγά-σιγά 
παίρνετε εσείς τον έλεγχο τῶν μαχών. 
Αφήστε το ένστικτό σας να λειτουργή- 
σει. Θα βρεθείτε σε καταστάσεις που 
δεν έχετε ξαναζήσει. Για παράδειγµα, 
στη ζούγκλα συναντάτε ένα πληγωμένο 
ζαρκάδι. Το κυνηγάτε και σας ορμούν 
λιοντάρια, που αυτά το κυνηγούσαν και 
το πλήγωσαν!!| Βάλτε το μυαλό σας να 
δουλέψει καλά και Όα απολαύσετε ένα 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΜΟΥΣΙΚΗ 


μοναδικό 
ΕΡΟ. Προ- 
σωπικά ὃα 
το θεω- 
ρούσα ΤΟ 
ΤΕΛΕΙΟ, αν 
δε έβρι- 
σκα από έ- 
γα σηµείο 
και µετά 
κουραστι- 
κή και ε- 
κνευριστι- 
κή ταυτόχρονα όλη αυτήν την ιστορία µε 
τα ατελείωτα (απιρίπο. Το πόσο εύκολα 
µπορείς να Βρεδείς σε λάθος επιλογές 
[να χάνεις υποχρεωτικά) δεν µπορείτε να 
το φανταστείτε. Ενα τελευταίο ὡς 
(ΗΕΑΙ: δημιουργήστε πολλούς νέους 
χαρακτήρες. Πάρτε τους τα όπλα και τα 
χρήματα και "αφήστε τους". Ετσι Όα έχε- 
τε όσα χρήματα δέλετε. 


Κάντε 9ΑΥΕ. Στην ταθέρνα κάντε ρἰοκ- 
ΡοεΚθ!. Αν σας πιάσουν (Γαπαοπῃ], 
ΕΕΣΤΟΚΕ και ξαναδοκιµάστε. Βγείτε στο 
δρόµο, κάντε (ΑΜΡ, κοιµηθείτε και το 
πρωί πηγαίνετε στα καταστήματα και ψω- 
γίστε. Πάρτε οπωσδήποτε |οεΚρίςς, 5 
γαῄοης ανά χαρακτήρα, 2 ν/αϊει 5Κίη5 ανά 
χαρακτήρα, Π5ῆ ΠοοΚ και µερικά Ροης- 
Ῥουης για ππουπ/αίη αοαἰσί!!) Ντύστε τους 
χαρακτήρες σας όσο καλύτερα µπορείτε, 
γιατί µόνο έτσι Όα κερδίσετε τις µάχες. Αν 
έχετε την οµάδα του υπολογιστή στα 
οαπηρίπα, έξω από την πόλη, θάλτε τους 


Υαζίπαα, Ὀυήίη, Απνα για σκοπιές, Τ[αί{ και 
Μείίπα για κυνήγι και τον (αἰαήη για τα 
Πειος. Αφού είστε έτοιµοι, βγείτε από την 
πόλη. Κάντε ΚΟὺΤΕ ΡΙΑΝΝΙΝΟ µέχρι το 
Ιπη (πρώτη κόκκινη τελεία). Η διαδρομή 
σας Όα διακοπεί από µια ρήθσίθς» σε πα- 
γίδα. Βοηθήστε την. Κερδίζοντας τη µάχη, 
ανεβάζετε παρά πολύ τα χαρακτηριστικά 
σας. Αφήστε τον υπολογιστή να κάνει τη 
δουλειά αυτή. Μετά το Ιπη κάντε ΚΟΙΤΕ 
ΡΙΑΝΝΙΝΟ στην πόλη Θα5Μοκ. Εκεί ψάξ- 
τε τα ερείπια του ΑΠηηεηοπ/ς Οἱά ΜίΙ, ρω- 
τήστε την Πεήρα[ϊσί Οθήαπίς για τα "ΜΙΙ" 
και Ἀπηηεήοπ". Φύγετε από την πόλη ΝΕ 
µε «ΟΜΜΕΝΕΕ ΜΑΚ- 
6ΗΙΝΟ. Σε ένα αἴῃ ραήι 
πηγαίνετε ΝΟΚΤΗ. Οταν 
συναντήσετε τον Αη[ειί- 
οη, πείτε του ότι ὃα τον 
βοηθήσετε και πως ξέρε- 
τε ότι έχει συµθεί. [υρίστε 
στην πόλη και μείνετε στο 
Ἆ Κβοαας" πανδοχείο. 
Επισκεφδείτε ξανά την 
Οθήαπ[θ και ρωτήστε για 
"Εογδίοπεις" και 'Ὕαἱροι 
οἱ Κυ]είκ'. Βρείτε τον γα 
Ρο και ρωτήστε τον πού 
θα Βρείτε τους "ηθνοοπηθις’. Η συνέχεια 
επί της οθόνης σας... 

μι 
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ναι γεγονός ότι από τότε που κυκλοφόρησε 

το Μοήαἱ Κοπηρα! δεν έχει εμφανιστεί στην 

αγορά των Ὀθαίθπι υρ κάποιο αντίστοιχο 
παιχνίδι που Όα μπορούσε να το συναγωνιστεί. ἔτσι, 
όλοι οἱ φίλοι του είδους δεν είχαν άλλη επιλογή από 
το να παίζουν συνεχώς αυτό το οποίο σίγουρα ήταν 
πια αρκετά παλιό. 
Τώρα, όµως, υπάρ- 
χει εναλλακτική λύση που δεν είναι ἁλ- 
λη από το Μοηαί Κοπηδα! 2. 

Πράγματι, ένα χρόνο µετά την Κυκλο- 
φορία του πρώτου παιχνιδιού σε ἐκδο- 
ση Ρς µόνο η δεύτερη έκδοση του 
διου εἶναι εξίσου καλή, ώστε να συνα- 
γωνιστεί τον προκάτοχό της. Μάλιστα, 
πολλοί απὀ εσάς ήδη Όα γνωρίζετε σε 
γενικές γραµµές τις θελτιώσεις και τις 


ο 68 
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τροποποιήσεις του Μοιία| Κοπιρα! 2, 
καθώς εδώ και πολύ καιρό κυκλοφορεί 
σε αιοαάθ µορφή στα γνωστά μαγαζιά 
ηλεκτρονικών παιχνιδιών της Αθήνας. 
Όσοι, δε, το έχετε κιόλας δει εκεί Όα έ- 
χετε σίγουρα εντυπὠσιαστεί από την Πο- 
λύ γρήγορη Κίνηση των χαρακτήρων αλ- 
λά κυρίως από τα τέλεια ηχητικά εφέ. 

Αν, λοιπόν, πιστεύετε ότι αυτά εἶναι 
στοιχεία τα οποία δεν Όα μπορέσετε να 
έχετε στην έκδοση για Ρ6, τότε κάνετε 
µεγάλο λάθος Το Μοηα Κοπιρα! 2 εἶναι από τα λίγα παιχνίδια στα οποία 
έχει γίνει πειστή µεταφορά στο ΡΟ της οἠθίπαί έκδοσης των ηλεκτρονι- 
κών. Οι πιο παρατηρητικοί μάλιστα Όα το καταλάβουν και από το πρό- 
γραµµα εγκατάστασης, όπου φαίνεται ότι το παιχνίδι υποστηρίζει µέχρι 
και δύο μουσικές κάρτες (µία για τον ΡαοΚκοίουπά ήχο και µία για τα ηχη- 
τικά εφέ) για ακόµα πιο ποιοτικά αποτελέσµατα. Ας δούµε, όµως, πιο ανα- 
λυτικά τα νέα στοιχεία του Μοηαἱ Κοπιδα! 2. 

Αυτό που παρατηρούμε αµέσως είναι ότι έχουν αυξηθεί οι διαθέσιμοι 
µονομάχοι. Ετσι, στους ήδη γνωστούς και απὀ το πρώτο Μοηαἱ Κοπιρα! 
[καίἀεη, 9οοηρίοη, 5υ9 Ζηο, ο/η (αρ8, Ευ Καπᾳ και απο Ίδυπο) έ- 
χουν προστεθεί ακόµη έξι [Βθρ!ᾖε, ΒαιαΚα, Μίθεπα, Κίϊαπα, Κυπα ἰαο 


και /αςΚ5οη Βίας» ή 


/αχ), προσφέροντας 
ακόµη µεγαλύτερη 

Όπως και ο προκάτοχός του, το καλύ- 
τερο στο είδος του αυτή τη στιγµή. 


ποικιλία στο παιχνίδι. 
Κάδε µονοµάχος δια- 
θέτει τις δικές του 
εώα  νὉ 
ΕΚ 
τα 


ερεςία| κινήσεις, οἱ ο- 
ποίες επιτυγχάνονται 
µε συνδυασμό των 
τεσσάρων πλήκτρων 
Κίνησης Και των τεσ- 
σάρων [το Ὀυήοῃς, 
Ετσι, εκτός απὀ τις 
διάφορες ορθεία| κι- 
γήσεις, ο παίκτης έχει 
τη δυνατότητα να ε- 
κτελέσει 15 διαφορε- 


(Η0ύδε Υ0ΙΡ ΕΙΖΦΗΤΕΗ 


Βῃ 


ΑΝ ΕΞ τικές σε κάθε µονοµάχο καθώς και 


αρκετές αμυντικές, αφού υπάρχει και 
ανήστοιχο γ/ αυτές πλήκτρο. 

Όπως εἶναι γνωστό και από το πρώτο παιχνίδι, υπάρχουν δύο τρόποι 
για να παίξουμε. Το "εἰποίε πιοας’ και το "Μο ρἰαγεΓς’. Το δεύτερο σίγου- 
ρα είναι και το πιο εδιστικό, καθώς είναι πολύ πιο απολαυστικό να "σπας 
στο ξύλο" νίηυαἰ κάποιο φίλο σου παρά να αντµετωπίζεις χαρακτήρες 
που ελέγχει ο οοπηρυ!ε;. Στο Μοη]αἱ Κοπι- 
Ρα! 2 όµως και αυτή η ορῄοη εἶναι εξίσου 
ενδιαφέρουσα, αφού µόνο έτσι έχουµε 
την ευκαιρία να αντιμετωπίσουμε και τους 
δώδεκα µονοµάχους [κάποια 
στιγµή αντιμετωπίζουμε τον 
εαυτό µας], εγώ στο τέ- οἱ. 
λος ὃα µας περιµέ- 
γουν και οι δύο µε- ' 
γάλοι κακοί. 

Στην πρώτη ε- 
παφή µας µε το παιχνίδι Όα πρέπει να Θέσουμε 
το επίπεδο δυσκολίας στο "ΘαΦΥ’, εάν δέλουμε 
γα φτάσουμε στον πρώτο κακό. Εκεί όµως τα 
πράγματα αλλάζουν δραματικά και εἶναι σχεδόν 
αδύνατο να τον νικήσουμε στα ίσια [ίσως µόνο µε 
τη λήξη του χρόνου], Κάτι σίγουρα Ιδιαίτερα ἄρνητ- 
κό. Φυσικά, αν επιλέξουμε αυξημένο επίπεδο δυσκο- 
λίας, τα πράγματα γίνονται πιο δύσκολα ακόµα και σε σχέ- 
ση µετο αιοαἀθ. 

Κατά τη διάρκεια των διάφορων αγώνων, πως και στο πρώτο παιχνίδι, 
δα πρέπει να σηµειώσετε δύο νίκες σε τρεις το πολύ αγώνες για να προ- 
χωρήσετε στον επόμενο αντίπαλο. Κατά τη διάρκεια όµως αυτού του α- 
γώγα Όα συμβούν πολλά, τα οποία δεν είχαµε συναντήσει στο πρώτο παι- 
χνίδι. Συγκεκριµένα, και όπως ήδη αναφέραμε, οι ορεςίαἱ κινήσεις κάθε 
µονομάχου έχουν αυξῃδεί (κατά 3-4 διαφορετικές για τον καθένο] - µάλι- 
στα έχουν αλλαχτεί και αυτές των παλαιών µονομάχων. Το πιο εντυπωσια- 
κό όµως είναι οἱ "τελικές" κινήσεις που διαθέτει ο καθένας τους. 

Συγκεκριµένα, όταν νικήσουμε για δεύτερη φορά έναν αντίπαλο, εµφα- 
Ψζεται το μήνυμα ΒΗΝΙΣΗ ΗΙΜ, οπότε μπορούμε να κάνουμε κάποια 5ρθ- 
εἰαὶ "τελική κίνηση". Αυτές χωρίζονται σε τρεις: ΓΑΙΑΙΙΤΥ (σκοτώνουµε τον 
ανήπαλο µε πολύ μακάβριο τρόπο), ΕΑΙΕΝΏΣΗΙΡ [κάνουμε µία φιλική 
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προς τον αντίπαλο Κίνηση - ο ΟΗηΥ (αθθ υπο- 
γράφει αυτόγραφα] και ΒΑΒΑΙΙΤΥ (µετατρέ- 
πουµε τον αντήπαλο σε μωρό]. Όλες εντυπω- 
σιακές. Αλλωστε, όχι µόνο αποτελούν το 
σηµείο που κάνει το Μοηαἱ Κοπιραί 2 να 
ξεχωρίζει, αλλά και ένα από τα "μυστήρια" 
του παιχνιδιού, καθώς σε αντίθεση µε τις 
 ερεςία[' κινήσεις -οι οποίες περιγράφονται 
στο πιαπυα[- οι "πίση Πἰπι" κινήσεις δεν περι- 
γράφονται σε αυτό. Εδώ ελπίζουµε να βοηθήσει 
η στήλη "Ἠϊπίςη Τιρς” µε τις ορεείαἰ κινήσεις κάθε 
παίκτη που φιλοξενεί (στο µέλλον Όα παρουσιαστούν 
και οἱ 'Ππίσῃ Πἰπι” κινήσεις]. 

Πέρα όµως από όλα τα παραπάνω, το Μοηαἱ Κοπιθα! 2 ξεχωρίζει αμέ- 
σως από το άψογο απἰπια[ίοη τῶν παικτών και τα επίσης τέλεια ηχητικά ε- 
φέ, σηµείο που µας επιτρέπει να διαπιστώσουμε ότι δεν διαφέρει απὀ το 
αιςαάθ͵ αφού και σε έναν γρήγορο υπολογιστή δεν υπάρχει καμία διαφο- 
ρά ταχύτητας, εγώ ο ήχος σε Ἰ6-Ρ]! κάρτα ήχου είναι το ίδιο άψογος. [ενι- 
κά, από τεχνικής πλευράς δεν έχει κανένα ψεγάδι, ενώ στο Φαπιερίαγ εἷ- 
ναι το ίδιο καλό, κυρίως όµως γιαή οι ανταγωνιστές του δεν μπορούν καν 
να το πλησιάσουν. 

τσι, όπως είχαμε πει και για το πρώτο Μοηῄαἱ Κοπιραί, εάν κάποιος δέ- 
λει το καλύτερο αυτή τη στιγµή Όθα/ επι υρ παιχνίδι η επιλογή είναι µονό- 
δρομος και ονομάζεται Μοηα Κοπιδα! 2. 
του Αργύρη Γιαγιά 


Ηε (ερ ΤΗέ ΑΤΤΑΕΚ 
ΑζΗΙΗΞΤ ΙΙ καμσ’5 
ΦΗΑΗΟΌΙΙΗ ΤέΜΡΙΕ. ΒΑΡΑΚΑ 
βΡειθησς τὸ Α ΗΟΜΑΡΙς 
ββζέ 0 ΜύΤΑΗΤΣ 
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-.ο. ετά το Ὠαήκ Εοιοθς που επίσης παρου- 
σιάζουµε αυτό το µήνα, ένα άλλο παι- 
χνίδι αμφισβητεί την κυριαρχία του 

Όουοπι στο χώρο των Ώοοπι-εἱοπθς παιχνιδιών. Το 

Ὀρεοεπί της |π]θγρίαγ όχι απλώς έχει ως σκοπό να 

εκτοπίσει το ΌΏοοηῃ ΙΙ, αλλά εἶναι πιο πρωτότυπο α- 
μα... εις | κόµα και από το Ώαικ Εοιζθ», το οποίο µπορεί µεν 

να διαθέτει νέες δυνατότητες αλλά κατά βάση έχει 
την ἴδια φιλοσοφία κινήσεως ήρωα µε το Όοοη. 

Το Ώθδβη!, λοιπόν, έρχεται να διαφοροποιηθεί, καθώς µπορεί να ανή- 
κει τυπικά στην κατηγορία Ώοοπη-εἱοῃθς αλλά δεν έχει πολλά κοινά ση: 
µεία µε αυτά τα παιχνίδια. [ια πρώτη φορά δεν χειριζόµαστε άνθρωπο 
αλλά ένα σκάφος, ενώ επίσης για πρώτη φορά μπορούμε να κινούµαστε 
πραγματικά προς όλες τις κατευθύνσεις “πολύ ανώτερο και από το Ώαικ 
Εοιοθς- αφού υπάρχουν Ιενθὶς όπου διάφορες διαδροµές µάς αναγκά- 
ζρυν να κινηθούµε προς το θάδος του Ιθνθί ή προς το ύψος αυτού. 

Ας δούµε όµως, καταρχήν, το ΏαεΚοτουπά 5/οη/ του παιχνιδιού. Βρι- 
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4ωΓ οκ σκόµαστε στον πλα- 
γήτη ΡΙυ]ο και συγκε- 
Κριµένα στα ορυχεία 
που έχουν εγκατα- 
στήσει εκεί γήινες ε- 
ταιρίες εκµετάλλευ- 
σης του πλούτου του 
πλανήτη. Μια άγνω- 
στη φυλή εξωγήινων 
έχει καταλάθει αυτά 
τα ορυχεία και µέσα 
από δικές της τρο- 
ποποιήσεις, επεµθά- 
σεις και εκρήξεις έ- 
χει δημιουργηθεί µία 
επικίνδυνη κατάστα- 
ση για τη Γη. Η τροχιά του πλανήτη έχει μεταβληθεί και έχει µπει σε Πο: 
ρεία σύγκρουσης µε το δικό µας, 

Στο σηµείο αυτό αναλαμθάνετε εσείς. Αποστολή σας Όα εἶναι να οδη: 
γήσετε το σκάφος µέσα από τα 20 |ενείς που αποτελούν τα ορυχεία του 
πλανήτη και να σώσετε τον πλανήτη Γη από την καταστροφή. Όπως κα: 
ταλαβαίνετε, τα υπόγεια και οἱ στοές του πλανήτη Ρἱυ!ο είναι γεμάτα ε- 
χδρούς, οι οποίοι μεταφράζονται σε νάρκες Και ρομπότ που χρησιµοποι- 
ούνταν για βιομηχανικούς σκοπούς αλλά τώρα έχουν μετατραπεί σε Πο: 
λεµικές µηχανές. 


Αν νομίζετε, όµως, ότι η αντιµετώ- 


πισή τους είναι εύκολη υπόθεση, κά- 


ΑΝΕΞ 
γετε µεγάλο λάδος, γιατί -όπως ακρι- 


βώς εσείς- κινούνται προς όλες τις κατευθύνσεις και σίγουρα δεν απο- 
τελούν τόσο εύκολο στόχο όσο τα τέρατα του Ώοοπι. Η κίνηση, λοιπόν, 
προς όλες τις κατευθύνσεις είναι κάτι νέο για τέτοιου είδους παιχνίδια 
και στην αρχή ίσως δυσκολευτείτε λίγο να το συνηθίσετε. Με τον καιρό, 
όµως, ὃα κατορθώσετε να πετάξετε µέσα απὀ δωµάτια, να µετακινηθεί- 
τε προς οποιαδήποτε διεύδυν- 
ση Και να λάβετε την καλύτερη 
Θέση βολής µέσα στο χώρο. 
Πολλές φορές, μάλιστα, α 
σας δημιουργηθεί η αίσθηση 
ότι παίζετε κάποιο παιχνίδι αε- 
ροµαχίας [κορυφαίο σηµείο ὁ- 
ταν κυνηγάτε ή σας κυνηγάνε 
µε ταχύτητα µέσα στους στε- 
γούς διαδρόμους). Όμως, µε ὁ- 
λα τα παραπάνω είναι πολύ εύ- 
Κολο να µπερδευτείτε, καθώς 
ορισμένες φορές νομίζετε ότι 
αντιμετωπίζετε κάποιο νέο εἷ- 
δος εχθρού, το οποίο τελικά 
δεν είναι παρά κάποιο γνωστό 
ρομπότ που Βλέπετε ανάποδα 
όντας εσείς αναποδογυρισµέ- 


των προτιµήσεών σας. 
“ΓΡΑΦΙΚΑ 
σΑΜΕΡΙΑΥ 


Φ] ο 


γος, [ια το λόγο αυτόν υπάρχει και ο αναλυτικός χάρτης κάδε |ενε], ο ο- 
ποίος -ανῄθετα µε ότι άλλο έχετε δει- είναι τρισδιάστατος, αφού στην 
ουσία δεν εἶναι παρά µία 30 μικρογραφία του Ἰενε[. Στα υπόλοιπα ση: 
µεία το Ώεσοεῃ! μοιάζει µε τα υπόλοιπα Ώοοπι-εἶοπες παιχνίδια (άλλω- 
στε αν δεν έμοιαζε και σε αυτά δεν Όα μπορούσε να καταταχτεί σε αυτή 
την κατηγορία]. Ετσι, για παράδειγµα, υπάρχουν πόρτες που ανοίγουν µέ- 
σω ειδικού πλήκτρου ή άλλες που χρειάζονται τα γνωστά πολύχρωμα 
κλειδιά για να ανοίξουν. 

Μία ακόµα από τις σημαντικές καινοτομίες είναι η διάσωση αιχμαλώ- 
τῶν. Μερικοί, λοιπόν, από τους γήϊνους εργάτες έχουν αιχµαλωτιστεί από 
τους εξωγήινους και κατά τη διἀρκεῖα του παιχνιδιού ὃα εμφανίζονται 
µπροστά µας. Αν περάσουμε απλώς απὀ πάνω τους, επιβιθάζονται στο 


Ένα ακόµη από τα παιχνίδια που ὃα ε- 
κτοπίσουν το Όοοπι απὀ την κορυφή 


ΕΠ 
ο Παω 
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σκάφος µας και διασώζονται. Θα πρέπει, ὠστόσο, να είμαστε 
προσεκτικοί γιατί συνήθως Βρίσκονται σε δωμάτια όπου µπαί- 
νουµε πυροβολώντας τις πόρτες, οπότε από την έκρηξη µπορεί 
γα σκοτωθούνε. Αυτά είναι τα σημαντικότερα από τα χαρακτηρι- 
στικά του Φαπιθρἰαγ, χωρίς όµως αυτό να σηµαίνει ότι υστερούν 
τα γραφικά και ο ήχος. Αντιθέτως και αυτά βρίσκονται σε κορυ- 
φαίο επίπεδο, 

Τα γραφικά εντυπωσιάζουν όχι µόνο γιατί είναι καλοσχεδια- 
σµένα µε πλήθος χρωμάτων {το τελευταίο ἴσως να µην αρέσει σε 
ορισμένους), αλλά κυρίως γιατί τα ορήϊθς κινούνται ταχύτατα. 
Μάλιστα, αν και το παιχνίδι προτείνει Ροη/ίυπι υπολογιστή και σε 
48ό εἶναι εξίσου γρήγορο. Ο ήχος περιορίζεται στα ἀϊθίήζθα η- 
χητικά εφέ, τα οποία όµως εἶναι ανώτερα από τα αντίστοιχα τν περισ- 
σότερων Ώοοπι-εἰοπθς παιχνιδιών. 

Ωστόσο, αν όλα όσα αναφέραμε δεν έχουν καταφέρει ακόµη να σας 
πείσουν, αναφέρουμε ότι υπάρχουν εχθροί που μεταμορφώνονται µε την 
τεχνική πιογρβίπα, μαθαίνουν την τεχνική του παιχνιδιού σας και αντι- 
δρούν ανάλογα, ενώ για ακόµα µεγαλύτερη πρόκληση µπορείτε να παί- 
ξετε µέχρι και τέσσερις παίκτες ταυτόχρονα µέσω δικτύου. Αν δεν υπήρ- 
χε το εξίσου καλό Ώαηκ Εογοθ» (µε το πιο εμπορικό Ώαεκοτουπα 5ἱοηγ], 
τότε το Ώεσεεπ! Όα διεκδικούσε µε αξιώσεις το ορθείαἱ γθνίθν/ του µήνα 
και αυτό νοµίζουµε είναι αρκετό προκειµένου να καταλάθατε ότι πρόκει- 
ται για ένα πολύ καλό παιχνίδι. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η Ψεηίᾳο, Μπόταση ό, τηλ.: 3824596. 
του Αργύρη Γιαγιά 
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ΑΡΝΕΝΤΟΕΓ 


ΤΑΞΙΔΙ 


αδώς η τεχνολογία των εοπιρυ!ε/ 
9απιθς εξελίσσεται µε πολύ γρήγο- 
ρους ρυθμούς, όλο και πιο πολλά αα- 
γθη!υτθ 9απιθς γεννιούνται. Καλώς ή 
κακώς, εἶναι το πιο προσιτό είδος για την εφαρµο- 
γή της τεχνολογικής αυτής εξέλιξης. Ὀλοένα πε: 
ρισσότερες εταιρίες "μπαίνουν" στον κόσµο τῶν 
αἀνεπ!υΓθ 9απ1θς. Τα γΘπαθιθα-ρμοΙογθαιἰσίίς 
γραφικά µας έχουν δώσει έως τώρα δύο εκπληκτ- 
κά παιχνίδια: το 7! Όυθ»! Και το ΜΥΣΤ. Το ΓΒΑ- 
ΟΟΝ ΙΟΝΕ παίρνει αυτήν την κληρονομιά και την 
εµπλουτίζει µέσα από εντυπωσιακά καινούριους 


δρόμους. 


Το Ώ(αθοη |οθ ανήκει στα "[απία»γ αάνεη- 
1υγθς'. Ο κόσμος µας δεν εἶναι τίποτα άλλο παρά 
κομμάτια από το όνειρο ενός Ώπαςοη. Και δυστυ- 
χώς, η ιστορία που παρακολουθούμε δείχνει ότι οἱ 
Ώπαφοης όχι απλώς ονειρεύονται, αλλά έχουν και 
εφιάλτες!| 

Ο κόσμος των Ώ(αροης ζούσε αρμονικά µέχρι 
την εμφάνιση µίας διαβολικής Και πολεμοχαρούς 
ράτσας, αυτής των Όγο». Σκότωναν Και κατέστρε- 
φαν τα πάντα στο πέρασμά τους. Οι άνθρωποι 


Ένας από τους 12 ιππότες πάνω στο δράκο του. 


8ά Ρς (απιες 


Όσοι διατηρείτε ακόµη τη 
δυσπιστία σας για Τα 
εοπιρυ!θΓ 9απιε», δαῖτε την 
εισαγωγή του ΡΚΑΦΟΝ 
Ι0ΚΕ, Τα µάτια σας, Το 
είναι σας, δυσκολεύονται 
να πειστούν, να δεχτούν 
αυτό που Βλέπουν, 
Κεπάεγεά γραφικά και 
γἱάθο απἰπιαήοη από... 
άλλο πλανήτη. Σγουρα θα 
δείτε την εισαγωγή αυτή 
και δυο και τρεις φορές, Ο 
Κόσμος των Ὀγαφοηργίεες 
σας έχει ήδη απορροφήσει, 
Το συμθούλιο των δώδεκα 
Ὀπασοη ννατγίογ» σας 
περιμένει για την τελική 
κρίση. 


του Αντρέα Τσουρινάκη 


ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


του Ώ(αφοης' Ώγθαπι άρχισαν να οργανώνονται 
για να αντιμετωπίσουν τους εισβολείς. 

Οι φυλές των Ώνναινθς και τον Ἰτοῖ[ ηττήθηκαν 
καθώς οι μεγάλοι αρχηγοί τους έπεσαν προασπι- 
ζόμενοι τους υπηκόους τους. Οι Αήῄυς οἱ Ει- 
ΨΥΠΑΥΙΙ και ο Απεῄπιαοε, ίσως ο πιο σοφός µάγος 
του κόσμου του ονείρου, κατόρθωσαν να συνενώ- 
σουν διάφορες φυλές και να τις οδηγήσουν στην 
Κοιλάδα, 

Ο Αιεῄηπιαρθ µε τις υπερφυσικές δυνάµεις του 
έχτησε ένα τρομερό τείχος γύρω από αυτήν την 
κοιλάδα, ένα τείχο που καμία ομάδα των Ότο» δεν 
μπορούσε να περάσει. Την οπισθοχώρηση όλων 
των φυλών µέσα στην κοιλάδα διηύθυνε ο Αχε] 
γοη Ἰλαιίθνος, ίσως ο πιο ικανός Ὠιαφοηρήίηςθ 
απ' όλους. Για 15 χρόνια η µάχη συνεχιζόταν και 
ενώ πολλοί πολεμιστές έπεφταν στο πεδίο της µά- 
χης, οἱ Ώ(αφοης τους διάλεγαν νέους ιππότες. 
Ἐαφνικά, ο Αχθἰ πεθαίνει κάτω από μυστηριώδεις 
συνθήκες. Για το άνατόο του κατηγορήθηκε ένας 
άλλος μεγάλος πολεμιστής, ο Ἠααθεη νοη Βἱ- 
αΚοπον, αλλά δεν Βρέθηκε κανένα ενοχοποιητικό 
στοιχείο. 

Εσύ, ο νεαρός ΥΜΘΓΠΘΙ, γιος του μεγάλου πολε- 
µιστή Αχθί, φθάνεις στην ηλικία που σου φανερώ- 


Πηδώντας στο Ποτάμι. 


ΑὐνεντύςϱΓ 


ΤΑΞΙΔΙ ΣΤΟ ΜΑΓΙΚΟ ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑΣ 


γεται το μυστικό του πατέρα σου. Πρέπει να ξε- 
διαλύνεις το μυστήριο που καλύπτει το δάνατό 
του. Για να γίνει αυτό, πρέπει πρώτα να γίνεις ένας 
Ώπαφοη ἰοτα. Οι υπόλοιποι Ιππότες σού αναδέ- 
τουν µία δύσκολη αποστολή. Θα παλεύεις ανάµε- 
σα στο δρόµο της Σοφίας και σε αυτόν της Βίας, 
Λύνοντας γρίφους και θοηθώντας ανθρώπους, α- 
κολουθείς τον πρώτο δρόµο. Σκοτώνοντας, ακο- 
λουθείς το δεύτερο. Στο τέλος της δοκιµής ὃα 
Κριθείς σύµφωνα µε το δρόµο που 8α έχεις επιλέ- 
ξει. Οι 12 Ώταςοη Κπίοβἰς Όα σε παρακολουθούν 
και ο Καθένας α σε κρίνει ανάλογα µε το πι- 
στεύω του. ΩΙ ἨΝθΠπογ, αν ήξερες τι σε περιμένει... 


Τα γραφικά του ανήκουν στην κατηγορία τῶν 
(ΘηάΘΙθά ρΠοίοιθα[ἰσ[ίος µε νίάθο απἰπια[ίοη, Τι έ- 
χουν κατορθώσει οι άνθρωποι της (ηγο εἶναι σχε- 
δόν απίστευτο. Εικόνες μοναδικής οµορφιάς, απί- 
Θανης τελειότητας και υψηλής αισθητικής. Τα δε 
γὶάθο 5Θαυεηεθς που συνδέουν τα διάφορα τµή- 
µατα της περιπέτειας δεν περιγράφονται - προσω- 
πικά τουλάχιστον αδυ- 
γατώ να τα αποδώσω 
περιγραφικά. Σίγουρα, 
η έννοια και τα όρια 
του "τέλειου" αλλά- 
ζουν µετά την εμπειρία 
κάποιου µε τον κόσμο 
του '"Ώναφοπ'» Όιθαπι" 
στο Ώιαροη Ιο/{6. Αν 
νομίζετε ότι τα 7Η 
Ουες! και το ΜΥΟΙ ή- 
ταν µέχρι σήµερα η κορυφή του αανεπ!υΓθ’ς 
Μοήα, ε, τότε δεν έχετε δει ῄποτα ακόµη! Η µουσι- 
κή του είναι αμφιλεγόμενη. Ενώ αυτή της εισαγώ- 
γής είναι επική µε έντονο το στοιχείο της µεγαλο- 
πρέπειας, στη συνέχεια χάνει την αίγλη της, αφή- 
γοντας την κυριαρχία στα πολύ καλά ηχητικά εφέ 
και το 5ρθΘεῃ (οµι- 
λία], που όµως δεν εἰ- 
γαι κάτι Ιδιαίτερο. 

Ο χειρισμός του εἷ- 
ναι Ιδιόµορφος. Τα 
γραφικά είναι Ευ]|- 
5ε{θεη. Ό,τι Βλέπετε 
στην οθόνη είναι αυ- 
τά που βλέπουν τα 
µάτια του ήρωα. Μό- 


(Ογο/ΜΙπάεεαρθ 


ΙΒΜ και συµθατοί 
µε (Ρ-Ώγίνθ 


3-0 γοπάεγθά 


ΡΙο/ογθα[ίσΗίς αάνθη!υγθ 
µε στοιχεία από ΚΡΟΙ 


Ανώτερο 


γο στα διάφορα 5Θαυ6ηςθς βλέπετε τον ήρωα να 
δρα (π.χ., να σκαρφαλώνει σε µια καταπακτή]. Το 
υ5ε/”ἱπιεήίαςθ χαρακτηρίζεται από την ύπαρξη - 
Κίνηση και µεταλλαγή- ενός ροἰπίεΓ υπό τη µορ- 
φή δράκου. Μετακινώντας τον ροἱπίθ; αυτόν α- 
ριστερά ή δεξιά, µπροστά ή πίσω [πάνω ή κάτω] 
Βλέπετε αν µπορείτε και ανάλογα κινείστε. Όταν 
ο ροἰπίει γίνεται "μάτι", τότε κάτι σπουδαίο υ- 
πάρχει στο σηµείο εκείνο για να δείτε. Όταν ο 
Ρροϊπίει γίνεται "δράκος µε µία µπίλια", τότε υ- 
πάρχει Κάτι που µπορείτε να πάρετε, ενώ όταν 
μετατρέπεται σε "δράκο µε σφυρί", τότε κάτι 
µπορείτε να κάνετε. 

Όταν βρίσκεστε 
µπροστά σε έναν όἁλ- 
λο χαρακτήρα πατώ- 
ντας το δεξί πλήκτρο 
του πιουςθ συζητάτε 
μαζί του. Η συζήτη- 
ση προχωρά πατώ- 
ντας το πλήκτρο του 
πιουςθ ξανά και ξα- 
γά. Μεταφέροντας 
τον ροἱπ[ε[-Δράκο 
στην πάνω αριστερή 
γωνία της οθόνης και κάνοντας δεξί κλικ, θλέπετε 
το ἱηνεπίοηγ. Σε αυτό κάνοντας κλικ στο πρόσωπό 
σας, Βλέπετε τα χαρακτηριστικά σας [ΙΙΕΕ, ΜΑΝΑ 
και τη "Ὄργαριά" ανάµεσα στα ΥΜἰκάοπι και Υἱο- 
Ιεπςε). Κάνοντας κλικ ένα αντικείµενο στο πρόσω- 
πό σας, παίρνετε την περιγραφή του, διαφορετικά 
δεν ξέρετε περί τίνος πρό- 
κειται. Προσοχή στο σηµείο 
αυτό, γιατί ενώ το πιαπυα| 
αναφέρει δεξί κλικ κάτι το 
οποίο είναι λάθος!!), πρέπει 
γα Κάνετε αριστερό κλικ 
στο πιουςε/| 

Εξοπλίζεστε κάνοντας 
Κλικ σο ανάλογο αντικείµε- 
γο. Για παράδειγµα, πάνω 
στην "ασπίδα" (στο αριστε- 
ρό όπως Βλέπετε χέρὴ, το "σπαδί' ή "σφυρί" (στο 
δεξί), την "πανοπλία" (στο σώμα]. Το ρε[ίροοκ, ό- 
ταν το Βρείτε και βάζοντάς το στο χέρι σας, ετοι- 
µάζει τα δρε[[». Πρέπει όµως να βρίσκετε τα 
φρθ[[5, να τα Κάνετε Κλικ στο πρόσωπό σας, προ- 
κειµένου να βλέπετε ποια εἶναι και από τι Γυῃθ» α- 
ποτελούνται, Και στη συνέχεια να τα κάνετε κλικ 
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στο βιβλίο για να καταγράφονται εκεί. Για 
γα κάνετε (Α9] ένα 5ρθἱΙ, αφού πρώτα το 
σχηµατίσετε κάνοντας κλικ στα σωστά 
ἴυηθς, πατάτε το δεξί πλήκτρο του πιουρθ. 
Άλλα αντικείµενα γίνονται 05Ε πάνω σᾶς 
[π.χ., ένα φλασκί στο πρόσωπό σας ή µία 
σφυρίχτρα], εγώ άλλα εξωτερικά στην οὈό- 
γη. Για να "θγάλετε" ένα αντικείµενο κάνετε 
Κλικ µέσα στο ἱπνεπίοηγ για να το πάρετε, 


Γραφικά εξαιρετικής αισθητικής, εκπληκτικό απ- 
πηΦίίοη, αρκετά στοιχεία από ΒΡΩ µέσα σε ένα 
Δάνοπέωτο αλλά και προθληµατικός χειρισμός µε 
επίσης προθληµατική ΦΑΝΕ ρουτίνα. Πάρα πολύ 
δύσκολοι γρίφοι σε ένα πολύ καλό "ἑαπίαςγ 


ΕΠ 
ΕΕΒΙΙ ] 
ΕΠΙ ΙΓ] 


Εκ 


8006 


Πηδώντας από την καταπακτή. 
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- αι 
δεξί κλικ για να θγείτε µε το αντικείµενο έξω 
από αυτό. 

Σε ότι αφορά τα Ηο[-οροίς της οθόνης 
πάνω στα οποία πρέπει να κάνετε Κλικ ο χει- 
ρισµός του είναι προθληµατικός. Συχνά δεν 
µπορείτε να καταλάθετε τι συµθαΐίνει. Ωστό- 
σο, Και η μετακίνηση από οθόνη σε οθόνη 
είναι προθληµατική και απαιτεί πολύ χρόνο 
µέχρι να τη συνηδίσετε. 

Ία 9ΑΝΕΟ [4 τον αριθµό) καταγράφονται 
ὡς ΦΑΥΕΟ 1, 2 κ.λπ. ἔτσι, δεν µπορείτε να 
θυμάστε σχεδόν ποτέ ποιο ΞΑΥΕ αντιστοιχεί 
σε ποια θέση. Θα μπορούσε να είναι έτσι 
σχεδιασμένη η λειτουργία του ΦΑΥΕ που να 
επιτρέπει στον παίκτη να γράφει το όνοµα 
του ΦΑΥΕ ή τουλάχιστον να δείχνει µία οδό- 
γη της αποθηκευµένης Θέσης!!! 


Ενα ερο/!, 


Σκοτώνοντας διάφορα τέρατα, 


Πολεµάτε κρατώντας το ξίφος και 
κάνοντας κλικ μπροστά, αριστερά 
ή δεξιά (3 διαφορετικές κινήσεις). 
Η νίκη σας εξαρτάται µόνο από το 
αν Όα Βλέπετε τον εχθρό από τη 
σωστή οπτική γωνία]η Αν αυτό το 
πετύχετε και κάνετε συνέχεια κλικ, 
Θα τον νικήσετε. 


Η ατμόσφαιρα της περιπέτειας, βασισµέ- 
νη κυρίως στο πολύ καλό σενάριο και τα εκ- 
πληκτικά γραφικά, εἶναι υπέροχη Και συναρ- 
πάζει. Θα σας κερδίσει οπωσδήποτε. Η δρά- 
ση του αποτελεί συνεχή μονόδρομο προς τα 
εμπρός, Είναι πλούσια µια και διαθέτει τα 
πάντα [κλασικούς γρίφους σε στιλ αάνθη- 
[υγθ, μονομαχίες, 5ρθΐ5, συζητήσεις, εκπλη- 
κτικά νίάθο 5θαυθηςθς], αλλά αποδεικνύεται 
προθληµατική λόγω του άσχηµου χειρισμού 
της περιπέτειας. Οι δε γρίφοι του είναι δύ- 
σκολοι (πολύ δύσκολοι, θα έλεγα). Μάλιστα, 
στο θαδµό δυσκολίας επιδρά τόσο η σύλλη- 
Ψη ενός γρίφου όσο και ο προθληµατικός 
χειρισμός του. Ο Θάνατος είναι "συνεχής", γΙ’ 
αυτό προσέξτε καλά πώς επικοινωνείτε µε το 


Στο ταξίδι σου συναντάς “παράξενους’ χαρακτήρες. 


Στο κάστρο Του πατέρα σου. 


περιθάλλον σας. Το παιχνίδι από την αρχή α- 
Κόμη... σας ρίχνει στα βαδιά νερά. Απαιτεί υ- 
ποµονή, επιµονή Και πολύ σκέψη για να λύ- 
σετε τους γρίφους του. Ειδικά το τµήµα της 
περιπέτειας που είναι στο δεύτερο (0 είναι 
πολύ δύσκολο - για τους "σκληρούς αάνεη- 
1υτος", που λέμε. Καιρός δεν ήταν για κάτι τέ- 
τοιο; Πώς αποφεύγει κάποιος το Βανατηφό- 
ρο φυτό αφού διασχίσει το ποτάμι; Οἱ 
Όφοίᾳο και Αἰρθή, αν τους βοηθήσετε, πιο 
µπροστά Όα σας δώσουν ένα σχοινί [πορε). 
Στα δεξιά του φυτού βρίσκετε ένα παράξενο 
5Κυ]! (κρανίο). Μέσα στο ἱπνθπίοηγ σας κάνε- 
τε Κλικ το κρανίο πάνω στο σχοιν. 
Φτιάχνετε ένα οταρρίίπα ΠποοΚ. Κάντε 
το Κλικ στα μεγάλα (χοντρά) κλαδιά 
πάνω και λίγο αριστερά (ξεχωρίζουν 
αισθητά) από το φυτό. Σαν νέος Ταρ- 
ζάν, θα πηδήξετε απὀ πάνω του. Δυ- 
στυχώς, το παιχνίδι δεν καταλαβαίνει 
σαν ΙΟΟΚ αντίστοιχα σηµεία της ο- 
Βόνης (Π.χ., τα κλαδιά ή ένα µοχλό 
κ.λπ'). Αυτά πρέπει να τα βρίσκετε µό- 
γοι σας. 


Από το κάρο πάρτε το σπαδί. Από το πί- 
σω µέρος του σπιτιού σας πάρτε το σφυρί. 
Μιλάτε στο θείο σας [δεξί κλικ). Σας ζητά έ- 
να Ρονή. Βγείτε από το κτήµα. Πάρτε το δεξί 
µονοπάτι (στο φράκτη δεξιά). Στο τέλος του 
μονοπατιού Βρίσκεται η στάνη. Από το σπι- 
τάκι πάρτε το κόκαλο. Επιστρέψτε στο σκύ- 
λο που περάσατε προηγουμένως και κάντε 
το Κλικ πάνω του. Μπείτε στο κτήµα και από 
τα δεξιά του σκύλου πάρτε το Ρονή. [υρίστε 


Δείγμα του Ιηνθη!ογγ. Τα γραφικά γίνονται γκρίζο Βαεκφγουπά! 


Δίνοντας το διαμάντι στο µικρό δράκο. 


Οδηγώντας την αγελάδα στη στάνη. 


στο κτήµα Και δώστε το στο θείο σας. Μπεί- 
τε µέσα στο σπίτι του δείου σας. Πάρτε την 
ασπίδα, την πανοπλία, το ΠἰΠί, το «απίθεη, 
το πορθ, το σΊαβ και το συ/υΓ. Βγείτε από το 
σπίτι και το κτήµα Και πάρτε το αριστερό 
µονοπάτι [όπως κοιτάτε]. Μπείτε στο αγρό- 
κτηµα δεξιά σας και κάντε κλικ το σχοινί 
στην αγελάδα. Θα δείχνει τώρα µια οθόνη 
µε αυτήν στα αριστερά Και σαν κέρσορα το 
σχοινί. Οδηγήστε την εκεί απὀ όπου πήρατε 


το κόκαλο [στάνη). Στο κτήµα σας 
παίρνετε το δεξί μονοπάτι και πη- 
γαΐνετε ως το τέλος. Η αγελάδα 
πηγαίνει δίπλα σε ένα δέντρο. Κά- 
γετε κλικ το δράκο-σφυρί κέρσο- 
ρα εκεί και τη δένετε στο δέντρο. 
Τώρα γυρνάτε στο σπίτι του Θείου 
σας και μιλάτε σε αυτόν. Σας δίνει 
το δαχτυλίδι του πατέρα σας και 
µία σφυρίχτρα. Βγείτε από το σπίτι 
και το κτήµα. Πάρτε το αριστερό 
μονοπάτι. Πηγαίνετε µέχρι το σκύ- 
λο. Μπροστά του "μπείτε" στο ἱπνθηίοη και 
κάντε κλικ τη σφυρίχτρα [ν/ηἰσήθ) στο ἵπνθη- 
Ιοη/ σας. Ακολουθήστε το μονοπάτι. Η συ- 
γέχεια επί της οθόνης σας... 

[8 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ΡΟ «σαπιςς 37 


Στη στήλη αυτή, 
µπορείτε να βρείτε 
κόλπα και τεχνικές 
για τα 
δημοφιλέστερα 
παιχνίδια της 
αγοράς. Μην τα 
περιμένετε όµως όλα 
από εµάς! 
Ενεργοποιηθείτε! 
Περιμένουμε τις 
δικές σας επιστολές, 
µε τα δικά σας 
ΗΙπΙς΄η Τρ», στη 
διεύθυνση του 
περιοδικού ή, ακόµα 
πιο άµεσα, µε θ-πιαί! 
στο υ5ο/-ἰά Αγογίς, 
για τα µέλη της 
ζςοπιρυμἱπίς, 


Επιμέλεια: Α. Γιαγιάς 


τα πλαίσια της δηµοσίευ- 

σης έγκυρων και "ϕρέ- 

σκων’ Πρς αυτόν το µήνα, 
παράλληλα µε το τθγίθν του 
Μοηαἱ Κοπιρα! 2, 8α Βρείτε ὁ- 
λες τις ορθείαἰ κινήσεις τῶν µο- 
γοµάχων κατά τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. Στο επόμενο τεύχος, 
υποσχόµαστε να έχουµε και τις 
τελικές κινήσεις των παικτών. 


ΜΟΡΕΤΑΙ ΚΟΜΒΑΙ 2 


Απλό Πτθαίἰ: μπροστά, µπρο- 


στά «γροθιά 
Ειδικό Πγθῦαίἰ: µπροστά, µπρο- 


στά, γροθιά 
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ΠΠ ΜΙΝΗ 
υπμσμασ 
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Ενω δι 
- 


αν. 
ας ἂν 
ον. 


μμ 
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ἱπτάμενη κλωτσιά: μπροστά, 
µπροστά, πάνω κλωτσιά 

Κλωτσιά ποδηλάτου: κρατήστε 
την κάτω κλωτσιά για ὁ δευτερό- 
λεπτα και µετά αφήστε 


Τηλεμεταφορά: κάτω, πάνω 

Πέταγµα καπέλου: πίσω, µπρο- 
στά «γροθιά 

Κλωτσιά σφαίρα: κάτω :- πάνω 
Κλωτσιά στο μέγιστο ύψος κάθε 
άλματος 

Ανεμόµυλος: πάνω, πάνω, κά- 
τω κλωτσιά [κρατηµένο συνεχίζε- 
τε) 


Πράσινη φλόγα (κάτω): πίσω, 
µπροστά - γροδθιά 

Πράσινη φλόγα (πάνω): µπρο- 
στά, πίσω 4 γροθιά 

Κλωτσιά φάντασμα: πίσω, 
μπροστά, κάτω κλωτσιά 

ὑρρειου! φάντασμα: πίσω, κά- 
τω, πίσω 4 γροθιά 

Κάτω Βἰον/: πάνω κλωτσιά 
κάτω κλωτσιά 


Αεὶα δρίί μπροστά, µπροστά 
γροδιά 

Εοτοθ Βαῇ: πίσω, πίσω, γροθιά 

Αόρατος: κρατηµένο το πλή- 
κτρο άµυνας, πάνω, πάνω, κάτω, 
αφήνουμε την άμυνα, γροθιά 

5ΙΙά6: πίσω :- πάνω κλωτσιά - 
κάτω κλωτσιά 


ον 
πω 


.. 


ΙΝΕΣ ΠΠ 
μας 


Πω ΗΝ 
υΙσμρςς 


Πάγωμα: κάτω και µπροστά 
γροδιά 

Πάγωμα εδάφους: κάτω και πί- 
σω α κάτω κλωτσιά 

5/ιά6: πίσω 4- πάνω κλωτσιά 
κάτω κλωτσιά 


Φλεγόμενα κρανία: 

πίσω, πίσω γροθιά (ένα) 

πίσω, πίσω, µπροστά α γροθιά 
[δύο] 

πίσω, Πίσω, μπροστά, µπροστά 
4 γροδιά (τρία 

Μεταμόρφωση σε: 

μυ Καπο: πίσω, πίσω, μπροστά, 
µπροστά, άμυνα 

Κυπο ἰαο; πίσω, κάτω, πίσω, 
πάνω κλωτσιά 

4ο/Ώπηγ (αθθ: πίσω, πίσω, κά- 


τω, γροδιά 

Κερί![ε: κάτω, πάνω, κάτω 
γροδιά 

5υβ Ζεγο: µπροστά, κάτω, 
µπροστά, γροθιά 


Κίαπα: άμυνα, άμυνα, άμυνα 

4αχ: κάτω, μπροστά, πίσω, πά- 
γῶ κλωτσιά 

Μίιθεπα: κρατηµένη η κάτω 
Κλωτσιά για 2 δευτερόλεπτα 

ΒαιαΚκα: κάτω, κάτω, κάτω 
Κλωτσιά 

Φοοηρίοη: πάνω, πάνω 

Καγαθη: κάτω, πίσω, µπροστά, 
κάτω κλωτσιά 


Γαη 9νήρθ: πίσω γροθιά 


ΜΙΝΞ ΠΠ 
ο] ν 


Γαπ Τηγον μπροστά, µπροστά, 
γροδιά 

Εαη ΙΙΗ: πίσω, πίσω, πίσω 
γροδιά 


ΦαυαΓεν/ανε; μπροστά, κάτω, 


πίσω 4 γροθιά 


[ροθιά εδάφους: κρατηµένη 
κάτω κλωτσιά για 3 δευτερόλε- 
πτα 

Πιάσιµο: µπροστά, μπροστά, 
γροδιά 

5υρ6:/ 5ἰαπι: πάνω γροθιά κα- 
τά τη διάρκεια πιασίµατος 

δοπίς ἨΝανθ: µισός κύκλος, 
µπροστά πίσω, πάνω κλωτσιά 

ΒαεκριθαΚαι: άμυνα, ενώ Βρί- 
σκεστε στον αέρα µε αντίπαλο 


Κλωτσιά τηλεμεταφοράς: 
µπροστά, µπροστά, κάτω κλω- 
τσιά 

Κυλιόμενη επίθεση: πίσω, πίσω, 


κάτω, πάνω κλωτσιά 

Εκτόξευση φλόγας: κρατηµένη 
η κάτω Κλωτσιά για 2 δευτερόλε- 
πτα 


ΒΑΚΑΚΑ 

Αποκεφαλισµός: πίσω 4 γρο- 
διά 

Εκτόξευση λεπίδας: κάτω, πίσω 
«γροθιά 

Πολλαπλές λεπίδες: πίσω, πί- 
σω, πίσω, γροθιά 

Διπλή κλωτσιά: δύο φορές την 
πάνω κλωτσιά, όταν είστε κοντά 
στον ανήπαλο 


Φ(ςΟΒΡΙΟΝ 

Καμάκι: πίσω, πίσω, γροδιά 

Δόλωμα: κάτω, πίσω 4 γροθιά 

96ἶ55ΟΓ: µπροστά, πίσω, κάτω 
Κλωτσιά 

Πέταγµα στον αέρα: άμυνα, ε- 
γώ είστε στον αέρα µε τον αντί- 


παλο 


ΚΑΥΡΕΝ 

Κεραυνός: κάτω, µπροστά 
γροθιά 

ἱπτάμενος: πίσω, πίσω, µπρο- 
στά 

Τηλεμεταφορά: κάτω, πάνω 

5µοςΚ: κρατηµένη η γροδιά 
για 3 δευτερόλεπτα, όταν είστε 
Κοντά σε ανῄήπαλο (µόνο για το 
Μο ρἰαγθις' πιοάε) 


ΑΙΑΡΡΙΝ 

Οἱ κ. Μανουσάκης, πατέρας και υιός, από την 
Κύπρο, ασχολήθηκαν εντατικά µε το Αἰαάαίη 
και µας έστειλαν τους απαραίτητους κωδικούς 
για να ξεπερνάτε εύκολα το εκνευριστικό 
Ραδσνοτά ργο!θςῄοη. Περιμένουμε στο µέλλον 
γα µας στείλουν και άλλα Ηρς σχετικά µε το 
παιχνίδι. Σε ότι αφορά δε τη λύση που ζητάνε 
για το Ωυθς! οἱ Οοη 4, το αἰτημά τους διαθι- 
βάστηκε στον αρμόδιο κ. Ἰσουρινάκη. 


ΤΙΡ5 ΑΝΑΓΝΩΣΤΩΝ 


ΣΕΛ. ΠΑΡ, ΛΕΞΗ ΣΕΛ. ΠΑΡ, ΛΕΞΗ 

5. 4 4 απο 1 2 2 9,86 ΚΑΡΤΟΕ ΚΑΙ 5ΙΜ 6ΙΤΥ 2000 

5 ὁ ] οτε ΙΟ 4 2 αχτα Δύο ακόµα πολύ χρήσιμα Ηρς (το τρίτο δεν 
ὁ 3 5 ιβυῃ Ἡ ΙΙ Ι ρε "δούλευε") από τον τακτικό αναγνώστη της στή- 
7 ϐἃὲ 1 ἀαιαίει 38 Ἱ ρθάςι λης Σωκράτη Μπεληγιάννη. 

ϐ 4 Ἰ πο 12) 3 Ἱ Ιπίπρ 

ϐ  ὁ αρρῃθς 1) 5 5 ὕαικε Βαρίογ: 

ϱ 32 3 ρακθ 12 9 2 νο ζαἱ! οἱ ἠνο 5µαάοννς 

ϱ 94 Πατώντας το ΏαεΚ5ραςθ κατά τη διάρκεια 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 


αυτά του 199] [στην πραγματικότητα, και αυ- 
τά δεν είναι σωστά). Καθώς λοιπόν η Μίετο- 
Ριοςε καθυστερεί να κυκλοφορήσει την Νο 2 
έκδοση του παιχνιδιού, αναζητούν ένα υρ- 
ἀαῑε µε τα ονόματα του Ἰ994. Είµαστε στην 
ευχάριστη Θέση να τους πληροφορήσουμµε ότι 
αυτή τη στιγµή ετοιµάζουµε το υρααἰθ µε τα 


᾿ ονόματα του 1995 και σύντομα -ελπίζουμε-. 


ὃα περιληφθεί στη δισκέτα του περιοδικού. 
Ένας ανώνυμος φίλος της στήλης ζητάει α- 


του παιχνιδιού, η ενέργειά σας πάει στο ππαχί- 
ππυπι καθώς αποκτάτε το τελευταίο όπλο. Προ- 
σοχή, όµως, γιατί τότε τα λεφτά σας µηδενίζο- 
νται. 


δίπι 69 2000 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού πατήστε 
ΕΟΝΌ και παίρνετε λεφτά. Όμως πρέπει να προ- 
σέξετε διότι αυξάνεται κατά πολύ ο φόρος σας. 
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μας ΕΝ Τυ κ Εμμ 


Συνεχίζουµετις 
παρουσιάσεις λύσεων 
ΒΡΟς, κατόπιν έντονης 
επιθυμίας σας. Αυτήν 
τη φορά επιλέξαμε το 
ΜΕΝΖΟΒΕΕΚΑΝΖΑΝ, 
του οποίου αναλυτική 
παρουσίαση έγινε στο 
Ρς ΜΑΡΤΕΑ -Ρρς 
Ο6ΑΜΕΡ του 
Φεθρουαρίου, τεύχος 
Νο 59. Θέλω να 
πιστεύω ότι Όα μείνετε 
ικανοποιημένοι, καθώς 
πρόκειται για ένα 
τελείως καινούριο ΒΡΟ. 


Φ του Αντρέα Ἰσουρινάκη 


Καταρχήν, επιλέγετε φύλο [πιαἰε 
ή {απιαἰ), στη συνέχεια ράτσα 
[π.χ. ΏΝΝΑΕΕ, κατόπιν κλάση (π.χ. 
ΗΟΗΤΕΚ - και 5θἱθε!], ακολούθως 
χαρακτήρα (πχ. 6ΗΑΟΤΙς 60οΟῦ 
-και θἱθε!) και τέλος πρόσωπο (ή 
Μοιθ και για άλλα]. Στο σηµείο αυ- 
τό θα εμφανιστούν οἱ ικανότητες. 
Εδώ πατάτε το πλήκτρο »ΗΙΕΙ και 
κάνετε κλικ στο τελευταίο ζάρι κά- 
δε ικανότητας. ἔτσι, μπαίνουν όλες 
στο πιαχίπιυπι δυνατό. Αφού θά- 
λετε όλα τα ζάρια στο µάξιμουμ, 


Γ΄ Η ΛΥΣΗ ΤΟΥ ΜΕΝΖΟΒΕΝΚΑΝΣΑΝ | 


ΜΟΝΟ ΤΩΡΑ κάνετε το ίδιο (πα- 
τηµένο το 5ΗΙΕΤ και κλικ του 
ππουςε) στα ΗΙΤ ΡΟΙΝΤ5 πάνω-πά- 
γω, ὡὧστε να πάνε και αυτά στο 
πιαχίπιυπι δυνατόν! 


Ως καλύτερη ομάδα συνιστώ έ- 
να ΡΝΜΑΔΕ Εἰο[ίει και ένα ΗΑΙΓ- 
ΕΙΕ σαν Οἰεής, Μασε ή Τηί6έ χα- 
ρακτήρας δεν Όα σας χρειαστεί 
καθόλου. Ο Ὀνιαή έχει το πλεονέ- 
κτηµα ότι θα σας ειδοποιεί για μυ- 
στικἀ περάσματα κ.λπ. Στα ΏΑΕΚ 
5Ι)Ν/ σαν Οἰεής εἶναι καλύτερος 
ο Ηα]Ηπᾳ χαρακτήρας. Εδώ ο 
Ηαί[-ΕΙέ έχει καλύτερη πανοπλία 
[1:5 Ας) και ένα ήπο οἱ ριοϊθεΙίοη 
[15]. Ας]. Στο χειρισμό λάθετε υπό- 
Ψη ότι γενικά ένα αντικείµενο χρη- 
σιµοποιείαι όταν το έχετε στο χέ- 
ρι σας. Ετσι, για να σβήσετε τη φω- 
τιά πρέπει να κρατάτε [αντί για ὁ- 
πλα) γεµάτους µε νερό κουβάδες 
και να κάνετε κλικ σε αυτούς, ενώ 
βρίσκεστε κοντά στις φωτιές. 
Αργότερα, όταν φτάσετε στο Ν- 
ΡΕΕΡΑΕΚ, ΙΕΝΕΙ. Ἰ θα συναντήσε- 
τε ένα Π0ῇθι, τον Μαπαμα[ῃ. Αυ- 
τός Όα σας δώσει ένα ᾿χειρόγρα- 
φο" το "Μαρ οἱ |οσα[ίοης". Μόλις 
το πάρετε, αυτόματα στην επιλογή 
ππεπυ ΑΙΤΟΜΑΡ κάτω δεξιά, ὃα 
εμφανιστεί ένα καινούριο ἶςοη, το 
οποίο ὃα δείχνει σε ποιο τµήµα 


της περιπέτειας βρίσκεστε, από τα 
15 συνολικά που υπάρχουν. Σηµει- 
ὠτέον ότι αν και έχω παίξει το ΡΟ 
αυτό τρεις φορές, δεν κατόρθωσα 
ακόµη να "ενεργοποιήσω" την πε- 
ριοχή 9 αυτού του ειδικού χάρτη. 
Αν κάποιος αναγνώστης το έχει 
κατορθώσει, ας µας γράψει. Είναι 
ευνόητο ότι σε κάθε περιοχή - ἰθν- 
6ἱ πρέπει να σκοτώνετε όλους 
τους εχθρούς που υπάρχουν, γιατί 
τα θχρεήεηςθ ροἱπίς εἶναι υπερ- 
πολύτιμα. Αν "καδαρίσετε" µία πε- 
ριοχή, εχθροί δεν Όα ξαναεµφανι- 
στούν]! Στη λύση που ακολουθεί 
οι διάφοροι τίτλοι αντιστοιχούν 
στις ονομασίες των επιπέδων (ἰθν- 
Θἰ5], όπως αυτές αποτυπώνονται 
στο Αυἱοπιαρ σύστημα του πα!χνι- 
διού. 


Σεκινάτε µέσα στο πανδοχείο. 
Μιλάτε µε τον πανδοχέα. βγείτε 
έξω από το πανδοχείο και κάντε 
ΦΑΥΕ. Εντοπίστε το πηγάδι και 
τους κουβάδες. Είναι ακριθώς 
ΕΑΞΤ από τον πανδοχέα ανάµε- 
σα σε δύο κῄρια. Η αποθήκη που 
έχει πάρει φωτιά είναι στην 5Ε 
γωνία του χάρτη. Πάρτε 8-10 
κουβάδες γεµάτους νερό. Κάντε 
το γύρο της πιο πάνω αποθήκης 
και σε κάθε εστία φωτιάς κάντε 
κλικ (στο χέρι σας στη δέση ενός 
όπλου) και απὀ έναν κουβά µε 
γερό. Αν χρειαστεί γυρίστε πίσω 
να πάρετε και άλλους ή γέµιστε 
τους από το πηγάδι. Θα χρεια- 
στείτε 8 κουθάδες µε γερό. 
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Ο χάρτης µετις 15 περιοχές. 


Όταν σβήσετε τη φωτιά [θλέπετε 
ένα μήνυμα), γυρίστε πίσω στο 
πανδοχείο Και µιλήστε στον παν- 
δοχέα για να σας δώσει ένα 
Ηείπι. Τώρα βγείτε έξω και πηγαί- 
γετε στο σπίτι που βρίσκεται α- 
κριθώς βόρεια από την είσοδο-έ- 
ξοδο του χωριού. Στα αριστερά 
της πόρτας Όα βρείτε τον Βαἰ- 
4α.σαι, ΕᾳΠΙθι-6νεἰ 4. Πάρτε 
τον στην ομάδα σας. Εξερευνή- 
στε όλη την περιοχή του χωριού 
και το σπίτι της φρουράς, και 
πάρτε ότι θεωρείτε χρήσιμο. 


ΝΟΟῦΣ5 ΟὐΤ5ΙΡΕ ΤΗΕ 
ΥΙΗΑΦΕ 


Προχωρήστε νότια και στον (5- 
ποῄι, κάντε ΤΑἰΚ. Αφού τον νικήσε- 
τε πηγαίνετε 5Ε. Στον Ώπον/ κάντε 
ΤΑἰΚ. Μαζέψτε όλα τα αντικείµενα 
και μπείτε στο Κῄριο που βρίσκε- 
ται στην περιοχή αυτή. 


ΥΕΑΝύΙΕΑΝ'5 «ΟΠΑΟΕ 

Μιλήστε στον Ψθιπιυίθαπ. Σας 
ζητά να Βρείτε και να του επιστρέ- 
Ψετε 4 9επη». βγείτε έξω, κάντε 
ΚΕΞΙ, µετά ΦΑΝΕ και πηγαίνετε όλο 
ΕΑΣΙ, 


ΙςΕΝΝΙΝΟ ΡΑΙΕ ΡΙΑΙΝ5, 
ΑΒΕΑ Ἱ 


Αφού νικήσετε τους 3 Υ6γ- 
Όθθρς, πηγαίνετε νότια. Στον Υ6- 
Ῥθθα κάντε ΤΑἰΚ. Εξερευνήστε την 
περιοχή. Επιχειρώντας να φύγετε 
από τα νότια στο Κέντρο, Όα συνα- 
ντήσετε τον περιθόητο ΡΒΙΖΖΙ, έ- 
γαν Καηοο; - Ιονεἱ ].51ἱ Πάρτε τον 
στην ομάδα σας. Προχωρήστε νό- 
τια στην επόµενη περιοχή. 


Ι6ΕΝΝΙΝΟ ΡΑΙΕ ΡΙΑΙΝςΣ, 
ΑΔΕΑ 2 


Εξερευνήστε την περιοχή. Στα 
ΕΑ5Ί, στο κέντρο περίπου, ὃα 


ἵπ δω ὃ 
ο... 


Σκοτώνοντας την Μα[ίεο στο φινάλε, 


τ σωμα» 


.. .. 
ΜΑΙ ΠΟ πα Ἡριτη ΣΩ ΙΗσς ΑΗ Μες 


Ο χάρτης του Ηουςθ Ὀο/γάθη, ἱ.6νοἱ Ἱ. 


Βρείτε τον ΝΟΝΑΕ, ένα 
Εἰοίθι/Μαφε/ΤΠίή - ἱενθἱ 5/4/4. 
Βάλτε τον στην οµάδα σας στη δέ- 
ση του Βαἱάασσαι. [υρίστε στην 
προηγούµενη περιοχή. [ἰοθν/ίπα 
Βαἰθ Ρἰαἶης, Αιθα 1} και πηγαίνετε 
όλο Βόρεια, στη σπηλιά, στη µέση 
περίπου. 


ΡΕΙΖΤΤΙ5 ΦΗΕΙΤΕΕ 

Εξερευνήστε καλά όλη την πε- 
ριοχή. Προσέξτε τα Ὀυῆοης στον 
τοίχο που ανοίγουν το άλλο μισό 
του κρησφύγετου. Βρείτε και δια- 
βΒάστε το ΠΏήΖΖΙ5 ρατεΏππεη!. Βγεί- 
τε έξω και πηγαίνετε ΕΑ5], στη µέ- 
ση περίπου. Μπείτε στη σπηλιά. 


ΥΕΒΒΕΕΟ'’Σ {ΑΙ 
Εξερευνήστε καλά όλη την πε- 
ριοχή. Εδώ µέσα Όα Βρείτε τα 4 
6ε/ης. Ενα εἶναι σε µία περιοχή 
[στα ΝΕ του χάρτη], όπου πηγαίνε- 


τε µόνο αφού πιείτε το Ι)ΜΡ 
Ροῇοη, και στη συνέχεια από τα 
ορθἰἰ Α διαλέξτε το [υπιρ. Αφού 
βρείτε και τα 4 98Π:5, γυρίστε πί- 
σω στον Ψθππυἱθαη. Σας φτιάχνει 
3 ϱεπι» οἱ Ιη/ανίσίοη και ] σἴοπθ 
οἱ Υπίθι, Τώρα φύγετε και πηγαί- 
γετε στην περιοχή Ιοθνίπα Ὠαἰε 
Ριαΐμς, Αιθα 2. Εδώ στην 5Ε [λίγο 
πιο δίπλα) γωνία του χάρτη, υπάρ- 
χει η έξοδος για το επίπεδο. Δώ- 
στε στους οπαι και Ών/αή Εἰοίθι 
γα κρατούν από ένα επι. [Μόνο 
αν χρειαστεί να δώσετε να Κρα- 
τούν και οἱ άλλοι δύο.) Προχωρή- 
στε στην έξοδο-είσοδο των ορυ- 
χείων. 


ΡΕΞ(ΕΝΤΊΝΤΟ 
υΝΡΕΔΡΑΑΚ, ΙΕΝΕΙ Ἰ 


Στην αρχή ὃα εξερευνήσετε το 
µισό του επιπέδου αυτού. Η έξο- 
δος για το επόμενο επίπεδο είναι 
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στην περίπου ΝΝ γωνία του μισού 
αυτού χάρτη επιπέδου. Προτού, ὁ- 
µως, φύγετε εξερευνήστε καλά ὁ- 
λη την περιοχή Και εντοπίστε τον 
ΜΑΝΑΗΑΤΗ, έναν Βἰοβίει [ον] 
5). Αυτός σας δίνει το ΜΑΡ ΟΕ 
ΙΟ(ΑΤΠΟΝΕ και από εδώ και πέ- 
ρα στο Αυἱοπιαρ, στην κάτω-δεξιά 
γωνία, ὃα υπάρχει ένα ειδικό ἴσοπ 
που Όα δείχνει πόσο έχετε προχὠ- 
ρήσει στο παιχνίδι. (Οι περιοχές ὁ- 
λες είναι ].5.) Πάρτε τον στην οµά- 
δα σας στη θέση του ΓήΖΖΙΙ Προς 
το παρόν η αλλαγή αυτή Όα σας 
προκαλεί έκπληξη (ή Και άρνηση], 
αργότερα όµως Όα καταλάθετε το 
γιατ, 


Σεκινάτε στην πιο 5Ε γωνία του 
επιπέδου-χάρτη. Και σε αυτό ὃα ε- 
ξερευνήσετε προς το παρόν µόνο 
το μισό. Η έξοδος εἶναι στο ΝΥΝ 
τµήµα του χάρτη. Εδώ Όα περάσε- 
τε την πρώτη σας νθρ-πόρτα. Για 
το λόγο αυτό χρειάζεστε ή ένα 
Ρα»5ΜΘΟ ροίίοη ή ο ΟΙθής χαρα- 
κτήρας σας να έχει φτάσει στο 
ἰθνθὶ 7, οπότε µπορεί να κάνει οαδ! 
ερθ] αξίας ἰονε 4, στα οποία ανή- 
Κει Και το Ρᾳ5σν/θΟ. (Κανονικά, αν 
έχετε σκοτώσει όλους τους αντιπά- 
λους του ὡς τώρα, ο Οἰθής σας ὃα 
είναι |ενε 7.) Η έξοδος σας οδηγεί 
στο προηγούμενο επίπεδο. 


Βγαίνετε στην πιο ΝΝΝ γωνία του 
επιπέδου. Σιγά-σιγά Βρείτε το δρό- 


μο σας για την έξοδο που 
εἶναι στο Πιο 9ΝΝ τµήµα 
του χάρτη επιπέδου. Η έ- 
ἔοδος οδηγεί στο πιο κά: 
τω, προηγούμενο επίπεδο. 


Η έξοδος για τη λίμνη εἶναι στη 
ΝΥΗΥ γωνία του χάρτη. Έχετε το νου 
σας για μυστικά περάσματα στα 
Βόρεια. Εδώ Όα συναντήσετε και 
τον ΒΟΡΒΕΝΟΚΑΚΧ, έναν Οἰθιίς - 
ἰονθί 4, αλλά αφήστε τον, δεν Όα 
σας χρειαστεί. 


Σκοτώστε το τέρας Αβοἰθ!ῃ 
[προηγουμένως κάντε 5ΑΥΕ]. Αν 
κάποιος χαρακτήρας ασθενήσει 
από την αρρώστια ΑΡοἰθ!ῃ Ὀί5- 
6ᾳ56, δεν πειράζει (αν Θέλετε φυ- 
σικά κάνετε ΚΕΞΙΟΚΕ και ξαναπο- 
λεμάτε), ὃα τον δεραπεύσετε αρ- 
γότερα στο σιντριβάνι, Πάρτε τα 
όπλα και ξαναπεράστε σε άλλη 
µεριά του προηγούμενου επιπέ- 


δου. 


Βρείτε τη διαδροµή που οδηγεί 
στο πιο νότιο τµήµα του χάρτη. 
Εκεί µετά από µία ἸΝΘΟ- πόρτα 
βρίσκεται η έξοδος για το επόµε- 
νο επίπεδο-χάρτη. 


Εξερευνήστε καλά το επίπεδο 
αυτό. Διαβάστε προσεκτικά το 
μήνυμα της πόρτας. Εδώ Όα συ- 
γαντήσετε Και τον ΑΖΑΚΕΙΙ, έναν 
Ηοῄίει - ἰθνα ό. Προσέξτε µην 
τον προσβόλετε, γιατί µεταμορ- 
φώνεται σε ένα ανίκητο τέρας 
και η µόνη σας διέξοδος 8α εἴ- 
ναι να το θάλετε στα πόδια. 
Απλά, αγνοήστε τον. Βρείτε την 
έξοδο για το επόμενο επίπεδο 
στα βόρεια του επιπέδου-χάρτη. 


Σημειώστε ότι η ΝΕ γωνία του 
χάρτη ὃα είναι κενή, ασυµπλή- 
ρωτη. 


Εξερευνήστε πολύ προσεκτικά 
το επίπεδο αυτό. Στα δεξιά του 
επιπέδου αυτού σε ένα δωμάτιο 
βρίσκετε ένα κλειδί. Μόλις 
το πάρετε, Βλέπετε ένα πολύ 
σηµαντικό 5θαυεηςθ. Πρό- 
σεξτε το καλά. (Αν δέλετε, 
κάντε ΦΑΥΕ προτού πάρετε 
το κλειδί (5ἱἱνθι πἹοοη ΚΘΥ]. 
Με το κλειδί αυτό ανοίγετε 
το πιο ΝΕ δωμάτιο του επιπέ- 
δου. Εντοπίστε Και σκοτώστε 
τον εχθρό που είναι εδώ. 
Πάρτε το οἶνει σἱοοΓ ΚΥ, το 
Όνον ραιεῄπιεη!, και δύο Όνιαι- 
γθη Ώοοµς. Διαβάστε προσεκτ!- 
κά τα δύο Βιθλία και το χειρό- 
γραφο. Εχουν πολύτιμες πληρο- 
φορίες. βγείτε απὀ το δωμάτιο 
και προχωρήστε στο βορινό τοί- 
χο. Περάστε το σηµείο που σας 
γυρνά αντίστροφα [υπομονή και 
σιγά-σιγά). Στην ΝΥΝ γωνία του 
"δωματίου" αυτού βρίσκεται έ- 
νας κρυφός τοίχος. Περάστε και 
πατήστε το Ρυβοη στον τοίχο. 
Τώρα πια στο βορινό σηµείο του 
χάρτη-επιπέδου και ένα αντίστοι- 
χο τετράγωνο σχήµα πιο αριστε- 
ρά, αλλά από την άλλη µεριά, ὃα 
έχει "ενεργοποιηθεί" ένας µυστι- 
κός τοίχος. Μπείτε Και πάρτε το 
ΗοΙγ 5Υππροἱ οἱ Ὀυπια[μοίπ. ΓΠη- 
γαίΐνετε τώρα στα ΝΥΝ. Με το σἷ- 
γθι σἱαι ΚΘΥ ξεκλειδώστε την 
πόρτα Και περάστε στο επόμενο 
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επίπεδο. Σημειώστε εδώ, ότι το 
5Ε τµήµα του επιπέδου-χάρτη ὃα 
εἶναι κενό, ασυµπλήρωτο. 


Εξερευνήστε καλά όλο το επίπε- 
δο. Στο ΝΕ τµήµα στην πάνω µεριά 
υπάρχει µία κλειδαριά που ανοίγει 
µε ένα οἴϊνοι σἵαι ΚΘΥ που Όα Βρεί- 
τε στο επίπεδο αυτό. Προχωρήστε 
στο άνοιγμα. Τηλεμεταφέρεστε σε 
ένα Βορινό οριζόντιο πέρα- 
σµα. Στο µέσο του νότιου 
τοίχου, εντοπίστε και πατή- 
στε ένα Ώυήοπ. Προχωρή- 
στε όλο ΥΜθ5! και πάρτε το 
Ώννα[νεη Ηοιη. Τώρα, στο 
πιο 9ΙΝ δωμάτιο του επιπέ- 
δου υπάρχει ένα άγαλµα- 
νάνος που κρατά ένα (αἰ- 
ἰσθ. Βάλτε το Ηοπῃ στο χέρι 
σας, σταθείτε μπροστά του 
και κάντε Κλικ στο Ηογη. 
Παίρνετε στο (Πα[ίοβ. Από το δω- 
µάτιο αυτό ξεκινά στα πιο νότια έ- 
γας οριζόντιος διάδρομος. Στο 
βάθος υπάρχει µία πόρτα που την 
περνάτε µόνο αν έχετε τα (ᾖα[ίοε 
και Ηοίγ 9Υπηδοἰ. Περάστε και κα- 
τεβείτε στο επόµενο επίπεδο. 


Εδώ τα πράγματα εἶναι σχετικά 
απλά. Εξερευνήστε προσεκτικά ὁ- 
λο το επίπεδο. Σε ένα δωμάτιο, 
στην 5Ε γωνία του, κοιτώντας 
ΕΑ5Τ, Όα Βρείτε ένα διαμάντι. 
Βάλτε στο χέρι ενός χαρακτήρα 
ένα ρἰεΚ αχθ και κάντε το κλικ. 
Παίρνετε διαμάντι. (Προσέξτε, 


γιατί σε ένα άλλο δωμάτιο υπάρ- 
χει ένα ἀλλο δωμάτιο -στον Υθ5Ι 
τοίχο, όµως- που παίρνοντάς το 
από Ῥυφ, το παιχνίδι κάνει 
οπαρΏ!!) Σε ένα από τα ΝΕ δωµά- 
τια Όα βρείτε το 5ἴἶνθι αχθ ΚΘΥ µε 
Το οποίο ανοίγετε τις 3 πόρτες 
που έµεναν κλειστές και εµπόδι- 
ζαν την πρόσβαση στο µεσαίο-ο- 
ριζόντιο διάδρομο. Εδώ, στο πιο 
ΕΑΣΤ µέρος του διαδρόµου αυ- 
τού, µε ένα ἴτοη εἶτοίθ ΚΘΥ που 
βρίσκετε στο επίπεδο αυτό, ξε- 
Κλειδώνετε την πόρτα που οδηγεί 
στο περιθόητο σιντριβάνι. Σταδεί- 
τε µπροστά του, θάλτε στο χέρι ε- 
γός χαρακτήρα το ἀἱαπιοπά και 
Κάντε του κλικ (όπως γράφει ένα 


από τα Ώνα[νθη ΏοοΚς]. 
Εδώ, αν ένας χαρακτήρας έ- 
χει την αρρώστια Αὐοἰθαίῃ 
Πίσθασθ, θεραπεύεται. Εξε- 
ρευνήστε το Βορινό µέρος 
της νέας περιοχής και κατό- 
πιν γυρίστε όλο νότια, όπου 
είναι και η έξοδος που οδηγεί στο 
ἰενεὶ ] του ναού, στο 5Ε τµήµα 
που ήταν ασυµπλήρωτο. 


Κάντε 9ΑΥΕ και σκοτώστε το 
ὕποργαυς που υπάρχει εδώ. Φύγε- 
τε νότια για το Ώνατνθη Μίπος επί- 


πεδο. 


Εδώ, σκοτώστε τους 3 Ότον/ 
Πο[ίθις και κάντε 5ΑΝΕ. Λόγω ε- 
γός Ώυᾳ που υπάρχει, πλησιάστε 
στη ΝΕ γωνία πρώτα και µετά γυ- 
ρίστε νότια προς την έξοδο. Στο 


σηµείο αυτό σας έχουν στήσει 
µία παγίδα οι Ότον, Αν έχετε στην 
οµάδα σας τον ὈήΖΖΙ, τον απαγά- 
γουν Και έτσι µένετε µε 3 χαρα- 
κτήρες. Αναγκαστικά (για το καλό 
σας, όχι ότι εἶναι υποχρεωτικό], 
Θα γυρίσετε πίσω να πάρετε έναν 
άλλο χαρακτήρα. Αν όµως κάνα- 
τε όπως σας εἶπα και στη Θέση 
του ὨηΖΖΙ, έχετε τον Ναπαῄμα!η, 
τώρα δεν Όα έχετε κανένα πρό- 
ϐληµα. Προχωρήστε νότια. Στο 
γέο δωμάτιο σκοτώστε γρήγορα 
τον Ώτον/ Ρήθείθ5ς που ρίχνει πα- 
γίσχυρα μαγικά. Σκοτώστε και τον 
άλλο Ότονν Ποῄίθι, πηγαίνετε νό- 
τια στο ἆλλο δωμάτιο και φύγετε 
όλο ΕΑΣΤ. Περνάτε στο επόμενο 
επίπεδο. [Εδώ εἶναι που από τις 
περιοχές 8-2 βρίσκεστε στην πε- 
ριοχή 160, υπερπηδώντας την πε- 
ριοχή 9 που παραμένει άγνωστη. ) 


Εξερευνήστε τη µικρή περιοχή 
στην οποία πέφτετε. Εντοπίστε στα 
γΝε5! ένα πέτρινο πρόσωπο στον 
τοίχο. Μιλήστε του. Σας ζητά να 
του φέρετε το χαμένο του πθεΚ- 
Ιαςθ. Θα το Βρείτε στο ΝΥΝ ηιήµα 
του επιπέδου. Δίνοντάς το στον 
6αἱεῦ Ώυήγ, σας ανοίγει ένα άλλο 
πέρασμα, λίγο πιο νότια. Εξερευνή- 
στε Το γέο αυτό κομμάτι του χάρ- 
τη. Η έξοδος για το επόμενο επίπε- 
δο είναι στην 9 γωνία του επιπέ- 
δου αυτού ακριθώς. Η συνέχεια 
και το τέλος της λύσης Όα δηµοσι- 
ευτεί στο επόμενο τεύχος του Ρς 
ΜΑΡΤΕΕ -ΡΟ Οαπιε». 

β 
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Ῥε 


ΑΝΤΕΞΡ 


ΙΕΜΜΙΝΟΣ 

Η χριστουγεννιάτικη έκδοση 
του πασίγνωστου 
παιχνιδιού, µε ἰαπηπιίπος 
Αγιοθασίληδες! 

ΒΕΙΧ 

Το γνωστό ρυζζίε Φαπῃθ που 
συχνά φιλοξενείται στις 
αίθουσες των εοἰη-ορς. 

ΤΕΑΑ ΡΟΝΝΝ ΤΗΕ ΥΝΑΙΙ. 

Εξασκηθείτε µε αντίπαλο τον 
υπολογιστή σας 
στις κατεδαφίσεις. 


ΙΑΞΤύΣΕΟΡ 
Πότε ήταν η τελευταία 
φορά που ανοίξατετοΡς; 
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Ενα σύντομο εισαγωγικό είχε καταλάθει ήδη κάποια Βἱ της µνήµης τού ὡς 
γραφομηχανή χρησιμοποιούμενου ΡΕ, µέχρι τη στιγµή που η λέξη "Απρίλιος" 
χτυπήθηκε στο πληκτρολόγιο, Απρίλιος... Σας δυµίζει κάτι; Τέτοια εποχή, πριν από 
ένα χρόνο, η πάλαι ποτέ 5" 1/4 διάσταση της δισκέτας έλαθε τη δέση της στο 


χρονοντούλαπο της δικής µας ιστορίας. Ενας χρόνος, λοιπόν, συμπληρώθηκε από 
τη στιγµή που η πρώτη ὦ" ]/2 συνόδευσε το Ρζ Μα»!θγ. Σας ευχαριστούμε για την 
προπίµηση που µας δείξατε κατά Το πέρασμά του. Από µέρους µας, για άλλη µία 
φορά, σας δίνουµε υπόσχεση για συνέχιση της προσπάθειας αναθάδµισης της 
ποιότητας των προγραμμάτων που κάθε µήνα 8α φτάνουν στα χέρια σας. 


Επιμέλεια δισκέτας: Χάρης Σαράντης 


Πριν απὀ περίπου δύο χρό- 
για ένα παιχνίδι µε την επὠνυ- 
µία Ιεπιπιίηᾳς εἶχε καταφέρει 
γα κάνει την πλειοψηφία τῶν 
χρηστών της Απιίσα [υπήρχαν 
και αἀνεπ!υγθις) να παρατή- 
σουν το |ογς!ίεΚ και να χρησι- 
µοποιήσουν το πΊουςθ που ευ- 
γενώς τους είχε παραχωρήσει 
η (οπιπιοαοιθ µαζί µε τον υ- 
πολογιστή τους. 

Σήµερα τα ἱεπηπιίπος έχουν 
ωριμάσει, έχουν µεταφερδεί 
και σε Ρς και κατά καιρούς έ- 
χουν εμφανιστεί διάφορες εκ- 


δόσεις τους. Και σίγουρα έχει 
ξεπεραστεί πια η [θπιπιίπᾳς- 
πιαπία, αλλά τα συµπαθητικά 
ετερόβουλα αυτά πλασματά- 
κια είναι ακόµα σε Θέση να 
σας κάνουν να "κολλήσετε" 


Είδος: Ρἰαήοιπι-Μίπα 
Κατασκευαστής: 
Ρογοποςί5 


Υποστηρίζει: )ογ5οκ, 
ππουςθ, Ααἱ 1Ο 
ζοπιπιαπά πο: 


για µερικές ώρες µπροστά 
στον υπολογιστή σας. 

Η χριστουγεννιάτικη έκδοση 
του παιχνιδιού είναι αυτή που 
θα Βρείτε στη συγκεκριµένη 
δισκέτα του Ρς-Φαπῃιθς, ένα 
δώρο αποκλειστικά για τους 
φανατικούς οπαδούς του χει- 
µώνα. Καιρός είναι τώρα που 
καλοκαιριάζει να δείτε και λί- 
γο χιόνι! -έστω και ψηφιακό- 
µια και ο χειμώνας δεν µας έ- 
κανε τη χάρη. 

Μόλις καλέσετε το Ὀαἰςῇι 
Π]ε Ιπιπιίπῳ»,Ρα!, ὃα εµφανι- 
στεί στην οθόνη σας ένα µε- 


γού, από το οποίο σας ζητείται 
γα επιλέξετε την κάρτα γραφι- 
κών του µηχανήματός σας και, 
σε δεύτερο στάδιο, το είδος 
του υπολογιστή σας - οἱ Κάτο- 
χοι από 386 και άνω μπορούν 
άφοβα να επιλέξουν ΗΙοἠ Ρει- 
[ογπιαποε ΡΟ. 

Στη συνέχεια εµφανίζεται 
µπροστά σας η εισαγωγική ει- 
κόνα/μενού του ἱαπηπίπῳς, 


χιονισμένη στις Ὕραμματοκορ- 


φές". Από εδώ µπορείτε, πατώ- 
ντας τα αναγραφόµενα Ευπς- 
Ποη Κθγς, να επιλέξετε µεταξύ 


μουσικής και ηχητικών εφέ, συ- 


σκευή ελέγχου 
(πιουςε/]ογ»[ίςΚ/ΚεγΏοαια], έ- 
ναρξη του παιχνιδιού ή έξοδο 

στο λειτουργικό σας σύστημα. 

Μετά τις ρυθμίσεις, λοιπόν, 
πατήστε Ε]. Η οθόνη που Όα 
εμφανιστεί µπροστά σας πα- 
ρέχει, σε αντίθεση µε την πλει- 
οψηφία των παιχνιδιών, χρήσι- 
µες οδηγίες, όπως πόσα ἱ6πι- 
πιίπᾳ» πρέπει να αποθηκεύσε- 
τε Και σε πόσο χρόνο, καθώς 
και µια μικρογραφία της πί- 
στας. 

Πατώντας το ΠΤθ µεταφέρε- 
στε στα χιονισµένα τοπία της 
χριστουγεννιάτικης αυτής έκ- 
δοσης. Για όσους δεν ξέρουν, 
σκοπός σας στο παιχνίδι αυτό 
εἶναι η διάνοιξη δρόµου 
προς το σπιτάκι που Βρί- 
σκεται συνήθως στο πιο 
απομακρυσμένο σηµείο 
της πίστας, έτσι ώστε να 
καταφέρουν τα |θπι- 
ππίπο» [ή τουλάχιστον ο 
ζητούμενος αριθµός α- 
πό αυτά) να βρδυν στο 
σπιτάκι αυτό ασφαλές 
καταφύγιο. 

Για να επιτευχθεί το 
ζητούμενο, Όα πρέπει να 
επιλέξετε κάποιο από τα 
τετράγωνα λειτουργιών 
που Βρίσκονται στο κά- 
τω δεξιό τµήµα της οθό- 
γης, Κάνονταε κλικ πά- 


Ρς-ΜΑΡΤΕΗ ΡΙΞΚ 
Οδηγίες αποσυµπίεσης/εγκατάστασης 


Αφού έχετε ανοίξει τον υπολογιστή σας, τοποθετήστε τη δισκέ- 


τα στο "μικρό" ἀήνθ. 


[ράψτε α: και πατήστε επ/ε;. Αν το φωτάκι του ἀῑῑνε δεν ανάψει, 
γράψτε {, πατήστε επ!ει και µετά Ε: και ΘΠΙΘΙ (την επόµενη φορά 


γράψτε κατευθείαν 0). 


[ράψτε ρεπη Και πατήστε ϱπΙθ;. 


Πατήστε το αστεράκι [5Η/β ἃι 8 ή " από το αριθμητικό πληκτρο- 


λόγιο). 


Πατήστε « και µετά δύο φορές το ΘΠΕΙ. 

Αρχίζει η διαδικασία αποσυµπίεσης. 

Για να τρέξετε κάποιο από τα προγράµµατα της δισκέτας, δίνετε 
ς; και επ!ει, εάλρεπιΧΧ (το ΧΧ είναι ο αριθµός του τεύχους, π.χ., 
στο τεύχος 60 δίνετε ο λρεπιόθ) και Θη/ΘΙ. 

Μετά γράψτε αγ. Εμφανίζονται οι υποκατάλογοι µε τα προγράµ- 
µατα της δισκέτας. Τώρα γράφετε «ὰ και µετά ένα κενό και κάποιο 
από τα ονόματα των υποκαταλόγων που Βλέπετε. Πατώντας εηίθ; 


᾽μπαίνετε" σε αυτόν. 


Σε αυτό το σηµείο Όα γράφετε το όνοµα του αρχείου που βρί- 
σκεται στην ταυτότητα των προγραμμάτων µε το χαρακτηρισμό 
(οπηπιαπα Ιήπε, ὃα πατάτε οπἰε; και το παιχνίδι ὃα αρχίζει, 


γω σε κάποιο |επιπιίπᾳ, ανατί- 
Θεται σε αυτό ο ρόλος που υ- 


ποδηλώνει το αντίστοιχο τε- 
τράγωνο. 


Τα δύο πρώτα τετράγωνα α- 


φορούν στην αυξομείωση του 
ρυθμού µε τον οποίο "μπαί- 


νουν’ τα Ιθπηπιίηᾳς στο παιχν/- 


δι. 


αμα αμακτώ, 
ΠΗΡΕ 


Το τρίτο καθιστά το |θπι- 
πιίπα αναρριχώµενο. 

Το τέταρτο του δίνει τη δυ- 
νατότητα να πέφτει από µεγά- 
λα ύψη. 

Το πέµπτο το οδηγεί σε αυ- 
τοανάφλεξη. 

Το έκτο αναγκάζει τα υπό- 
λοιπα όταν το συναντήσουν να 


ΑΝΕΞΡ 


αλλάξουν κατεύθυνση. 

Με το έβδομο, το Ιεπηπιίπα 
κατασκευάζει γέφυρες. 

Με το όγδοο σκάβει οριζό- 
ντια, µε το ένατο διαγώνια 
προς τα Κάτω και µε το δέκα- 
το προς τα κάτω. 

Το ενδέκατο εκτελεί χρέη 
Ραυςε, ενώ το δωδέκατο εγκα- 
τάλειψης. 

Τα εµπόδια που Όα χρεια- 
στεί να υπερπηδήσετε είναι 
πολλά, αλλά σας κάνει καρδιά 
γα αφήσετε τα Ιθπηπιίπῳς µόνα 


εκεί έξω, χρονιάρες µέρες; 


ΒΗΙΧ 

Τα "εγκεφαλικά" παιχνίδια 
και τα παιχνίδια ρυζζΙθ δεν 
σταμάτησαν ποτέ να πολιορ- 
κούν το σκληρό δίσκο του 
προσωπικού µας υπολογιστή, 
αποσκοπώντας στην κατάκτη- 
ση µιας θέσης σε αυτόν. Ορι- 
σµένα, μάλιστα, φαίνεται να Το 
έχουν καταφέρει - ποιος δεν 
έχει ένα ΙΕ/ς περασμένο κά- 
που, έτσι, για τους επισκέπτες; 
Δυστυχώς, όµως, παρόλο που 
το να δηµιουργήσεις ένα πιίπα 
ᾳαπιθ είναι εν γένει σηµαντικά 
ευκολότερο από το να συν- 
δυάζεις χρωματιστά 
Ρἰχθ| κατασκευάζοντας 
'. διαστηµοπλοιάκια και ε- 
ξωγήινους, τα περισσό- 
τερα τέτοια προγράµ- 
µατα που κυκλοφορούν 
σε ΒΒ» και σε (ΓΡ απο- 
τελούν διασκευές σε 
κοινό μοτίβο, µε αποτέ- 
λεσµα οι περισσότεροι 
από εµάς, συναντώντας 
κάτι τέτοιο, απλώς το 
προσπερνάµε. 

Εξαίρεση, συνήθως, 

αποτελούν τα προγράµ- 
 µατα που κυκλοφορούν 
και σε αίθουσες "ηλε- 


κτρονικής ψυχαγωγίας", 


ΡΟ «απιες 45 


µια και καλούνται να αντιµετώ- 


πίσουν στα ίσα αυτήν ακριθώς 
την πολυχρωμία των 5Ώοο/΄οπι 
υρ και τῶν λοιπών παιχνιδιών 
δράσης που τα περικυκλώ- 


γουγ. 


Λ, Συγγρού 44 
117 42 Αθήνα" 
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Τώρα µπορείτε κ! εσείς... 


».Υα δείτε τα προγράµµατα που έχετε δηµιουργή- 
σει, µέσα στη δισκέτα του Ρζς ΜΑδΤΕΚ. Εάν έχετε 
φτιάξει κάποιο πρόγραµµα (υΗ!γ ή παιχνίδι), µπορεί- 
τε να µας το στείλετε, Θα πρέπει µόνο να δείξετε κά- 
ποια προσοχή στο θέµα του μεγέθους, αφού είναι 
προτιμότερο το πρόγραµµα να είναι µέχρι 10 Κ. Βέ- 
ϐαια, αυτό δεν σηµαίνει πως αυτά που εἶναι μεγαλύτε- 
ρα από 10 Κ δεν µας ενδιαφέρουν, αλλά α πρέπει να 
ξέρετε ότι όσο μικρότερο είναι ένα πρόγραµµα τόσο 
πιο εύκολα δημοσιεύεται, 

Κάδε µήνα υπάρχει στη δισκέτα του Ρζ ΛΙΑΦΤΕΕ ένα 
ευβαἱγθε!ογΥ, ειδικά για τα προγράµµατα Των ανα- 
γνωστών, Ίο πρόγραµµά σας θα πρέπει να µας το στεί- 
λετε σε µια δισκέτα, η οποία να περιέχει κατά προή- 
µηση Το 5ουγεθ του προγράµµατος, καθώς και το α- 
ντίστοιχο αρχείο .ΕΧΕ ή .«ΟΜ, στη διεύθυνση: 

"ια τη δισκέτα του Ρς ΜΑδΤΕΚ 


συνδυασμός εγός τέτοιου παι- 
χνιδιού µε την υπογραφή ποιό- 
τητας της Ερἰς Μθααφαπῃες. 
Το Βεὶχ είναι ένα από τα πιο 
δημοφιλή προγράµµατα στην 
κατηγορία του. Δεν ξέρω Βέ- 
βαια κατά πόσο ενδείκνυται 
για ένα μικρό διάλειµµα από 


Επίσης, µέσα στη δισκέτα που θα µας στείλετε, θα 
πρέπει να υπάρχει και ένα ἄοευπιθη! αρχείο, το οποίο 
γα περιγράφει τη λειτουργία του προγράµµατος. Για 
δική σας διευκόλυνση, στο φάκελο θα πρέπει να υ- 
πάρχει ΜΟΝΟ το υλικό που αφορά στη δισκέτα και ὁ- 
χι σε άλλες στήλες του περιοδικού, όπως Αλληλογρα- 
φία, Ηονν]ο κ.λπ. Για κάθε πρόγραµµα που θα περι- 
λαμθάνεται στη δισκέτα η αµοιθή είναι 5.000 δρχ., ε- 
γώ για το καλύτερο πρόγραµµα του µήνα 10,000 δρχ. 

Επίσης, το Ρζ ΜΑδΤΕΕ διατηρεί το δικαίωµα να πα- 
ρουσιάσει το πρόγραµµά σας ὡς θέµα, εάν αυτό είναι 
αρκετά αξιόλογο, Όσον αφορά στη γλώσσα προγραμ- 
ματισμού, δεν υπάρχει πρόβλημα: γράφετε σε όποια 
γλώσσα θέλετε. Τι κάθεστε, λοιπόν; Ενεργοποιηθείτε! 
Το Ρς ΜΑδΤΕΚ περιμένει τις "δουλειές" σας, 


Στην προκειμένη περίπτώση ο 


-ᾱ ᾱ ᾱ-  ὡ ἂν ά 


αι οῇεν» 
τα 
αν 
.. χ2 


σετ ΡεΩςν ΡΩΝνΕΗΩ 1 


τα καθημερινά, γιατί πολύ πε- 
ρισσότερο ὃα "ζορίσει" τα ε- 
γκεφαλικά σας κύτταρα, παρά 
Θα τα ξεκουράσει και, επιπλέ- 
ον, το "διάλειμμα" υπάρχει κίν- 
δυνος να χάσει τον επιθετικό 
του προσδιορισμό. 

Για τους έχοντες | οἱς δι | οἱ5 
οἱ τθε ᾖπιε, όπως αναγράφε- 
ται στο Πεἱρπιθ.άος του προ- 
γράμματος, το µόνο που χρει- 
άζεται να κάνετε µετά την ε- 
γκατάσταση της νεισίοη 2.0 
του Ρηϊχ στο σκληρό δίσκο 
σας είναι να καλέσετε το 
ΡήΧ].9χΘ. Το πρόγραµµα ανα- 
λαμθάνει µόνο του να κάνει 
τις απαραίτητες ρυδµίσεις ὁ- 
σον αφορά στο μουσικό σας 
Παγὰν/αθ, αν και σας παρέχει 
τη δυνατότητα να επιλέξετε 
µεταξύ Ρζ-6ρθαζει [5/χ) και 
«ουπἀθ[α»!θι [πιυσίς δι σἱχ) και 
µέσα από το παιχνίδι. 

Μετά την εισαγωγική οθόνη, 
το Ὀήχ σας μεταφέρει σε ένα 
Ιδιαίτερα εύχρηστο μενού επι- 
λογών. Από εκεί µπορείτε να ε- 
πιλέξετε εκκίνηση του παιχνιδι- 
οὐ µε έναν ή δύο παίκτες, επί- 
πεδο δυσκολίας, παρουσίαση 
οδηγιών, ρύθμιση ήχου, πα- 
ρουσίαση των ΠἰΟΗ 5εοΓθ5 των 
οθα!!ς και οδηγιών παραγγε- 
λίας, εισαγωγή κώδικα (για ᾱ- 
µεση πρόσθαση σε κάποιο 
Ιθνεί στο οποίο είχατε φτάσει 


Είδος: Ρυζζίε Όαπιε 
Κατασκευαστής: Ερίς 
Μθφαφαπες 
Απαιτήσεις: ΥΟ9Α 


Υποστηρίζει: ΝΟΑ, 
512Κ ΚΑΜ 


παλαιότερα) και, τέλος, έξοδο 
από το πρόγραµµα. 

Προτού επιλέξετε έναρξη 
του παιχνιδιού, καλό Όα ήταν, 
αν δεν είστε εξοικειωμένος µε 
παρόμοια παιχνίδια, να δέσετε 
το επίπεδο δυσκολίας στο πιο 
εὐκολο. Η κίνηση αυτή δεν α- 
φορά στη δυσκολία αυτή κα- 
δεαυτή του παιχνιδιού, αλλά 
στο χρόνο που σας δίνεται 
προκειµένου να επιτύχετε την 
εκκαθάριση της κάθε πίστας. 

Επιλέγοντας {µε βελάκια και 
«ραςς) έναρξη παιχνιδιού, εµ- 
φανίζονται µπροστά σας κά- 
ποια παραλληλόγραμμα σε 
τριγωνική διάταξη. Το πιο αρι- 
στερά παραλληλόγραμμο α- 
ντιστοιχεί στο πρώτο |ενα] και 
οι υπόλοιπες κατακόρυφες 
διατάξεις στα επόμενα. Όπως 
φαντάζεστε, στο ΒΗίχ δεν εἷ- 
στε υποχρεωμένοι να ακολου- 
Βήσετε κάποια συγκεκριµένη 
πορεία. Αντίθετα, μόλις τελει- 
ώσετε ένα |ενθί (το οποίο απο- 


τελείται από κάποιο αριθµό α- 
πό πίστες) µπορείτε να επιλέ- 
ξετε µεταξύ των δύο παραλλη- 
λογράμµων που Βρίσκονται α- 
ριστερά από το παρόν, το κα- 
δένα από τα οποία Όα σας φέ- 
ρει αντιμέτωπο µε διαφορετ- 
κές πίστες. Μπορείτε να επιλέ- 
ξετε οποιοδήποτε παραλληλό- 
γραµμµο, µέχρι και αυτά του πέ- 
µπτου επιπέδου, για αφετηρία. 
Στα δύο τελευταία Ιθνείς µπο- 
ρείτε να φτάσετε µόνο εφό- 
σον αποδείξετε στον υΠΟλΟΥΙ- 
στή ότι το αξίζετεἰ 

Ο χειρισμός του ΒήΧ είναι 
το µόνο εύκολο της υπόθεσης: 
µετακινείστε προς τις τέσσερις 
βασικές κατευθύνσεις µε τα α- 
ντίστοιχα Βελάκια, εγώ µε το 
5ραςθ κλειδώνετε το τετραγώ- 
γάκι πάνω στο οποίο βρίσκε- 
ται ο κέρσοράς σας. Τώρα αυ- 
τό Θα ακολουθεί τις κινήσεις 
του τελευταίου. Αν το τετρά- 
γωνο αυτό έρθει σε επαφή µε 
τουλάχιστον ένα ὁμοιό του, ε- 
ξαφανίζεται µαζί µε αυτό/άἀ. 
Σκοπός σας είναι η εκκαθδάρι- 
ση της πίστας από όλα τα τε- 
τραγωνάκια. 

Ανά πάσα στιγµή, τα Γό δι 
ΕΖ (απ]ενεργοποιούν ηχητικά 
εφέ και μουσική αντίστοιχα, το 
Ε4 καταναλώνει ένα από τα 
ΓΘΙΓΥ παρέχοντάς σας άλλη 
µια ευκαιρία για να επιλύσετε 
τη συγκεκριμένη πίστα, ενώ το 
85οαρθ σας φέρνει ενώπιον ε- 
γός μενού απὀ το οποίο µπο- 
ρείτε να ρυθμίσετε τον ήχο ή 
να εγκαταλείψετε το παιχνίδι. 

Σε περίπτὠση που σε κάποια 
πίστα σάς τελειώσει ο χρόνος 
[προσοχή, Το ΓΘΙΓΥ πρέπει να 
ζητηθεί πριν από την εξάντλη- 
ση του χρονικού σας περιθω- 
ρίου) σας δίνεται κάποιος κὠ- 
δικός ο οποίος, αν δοθεί στην 
αντίστοιχη επιλογή του Κεντρι- 
κού μενού, σας μεταφέρει α- 
µέσως στην πίστα στην οποία 
βΒρισκόσασταν. 


ΤΕΑΗ ΡΟΝΝ 
ΤΗΕ ΜΑΙ... 

Μερικές φορές, εκεί που τα 
Μεοαβγ!ες σε αφήνουν αδιά- 
φορο, εκεί που µε κρατηµένο 
το ἔςς προσπερνάς φανταχτε- 
ρούς τίτλους, εντυπωσιακές ο- 
δόνες και εισαγωγικά νίάθο, 
εµφανίζεται ένα προγραµµα- 
τάκι τόσο-δα, ούτε 300Κ δεν 


έπιανε, σε ΙΘΧΙ πιοᾶς, µε ανύ- 
παρκτα γραφικά, κάνα Όθερ 
αραιά Και που από το 5ρθαΚθΓ 
«ούτε συζήτηση για υπόδεση- 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 
Ιασ!υςεα 


Προγραμματιστής: 
Κώστας Φαρόπουλος 


Ενα [Θαϊυτε που συνόδευε 
παλαιότερα κάποιους προσω- 
πικούς υπολογιστές και σήµε- 
ρα έχει εκλείψει, ήταν η πα- 
Ρουσίαση µε το Ροο! του µη” 
Χανήματος της ημερομηνίας 


και ώρας της τελευταίας φο- 
ράς που χρησιμοποιήθηκε ο 
προσωπικός σας 


ώς». 
μία ]ανίυσος. Αυτό που χρειά- 


Ίγρθ «Ἀ]ας!.υ5 
«Ἀακίυσθὰ.Θχθ και να αντι- 
γράψετε το |αρ[υ6εὰ.Θχθ στο 


Γοοί του σκληρού δίσκου 


σας. Υπάρχει Και το πρόγραμ- 
μα ἰη5ία[|α! που αναλαμθά- 


και σε κάνει να αποσύρεις το 
δάχτυλο από το Ιορπιο5!-]θῇῄ- 
πιος! πλήκτρο του 05 
ΚθγΏοαιά, 

Το Ίθαι Ώονηπ Τῃ6 ΥΝαΙΙ δεν 
είναι τίποτα περισσότερο και, 
απ᾿ ότι διαπίστωσα, παραπά- 
γω απὀ αρκετό από τα ανωτέ- 
ῥρω. Είναι ένα παιχνίδι που δεν 
έχει τίποτα - σχεδόν. Είπαµε, 
δεν έχει γραφικά, δεν έχει ορ- 
χηστρικά ΡαεΚοτουπάς, δεν έ- 
χει υπόθεση. Τι είναι αυτό τε- 
λικά που σε παροτρύνει -με ε- 
µένα τουλάχιστον το κατάφε- 
ρε- να ασχοληδείς µαζί του; 

Το Τη8 ΥΜαΙἱ είναι ένα από 
αυτά τα προγράµµατα που δέ- 
τει τον άνθρωπο αντιμέτωπο 
µε τον υπολογιστή. Ο στόχος 
των "δύο" αντιπάλων είναι να 
συγκεντρώσουν όσο περισσό- 
τερους βαθμούς μπορούν α- 
πό την κατεδάφιση του τοίχου 
-με το γκρέµισµα όσο το δυ- 
νατόν περισσότερων τούθλων. 
Εδώ όµως ο υπολογιστής τα 
καταφέρνει πολύ καλά. Πάντα 
θα Βρίσκει «έπειτα από µια 
σειρά ψυχρών υπολογισµών- 
Κάτι που σου ξέφυγε για να 
μαζεύει πόντους. Και κάπου ε- 
κεί πεισµατώνεις -αχἱ αυτοί οἱ 
άνθρωποι-, θάζεις µπροστά 
τον εγωισμό σου Και προσπα- 
δείς να αποδείξεις -σε ποιον 
και γιατί, άγνωστο: ότι εἶσαι 
Καλύτερος από το µηχάνηµα. 

Αυτό είναι τελικά το µόνο 
ατού του Τε Ἠλία[|, το ότι κα- 
ταφέρνει να σε κάνει να πει- 
σµατώσεις και να προσπαθείς 
κατ' επανάληψη να επιβληδείς 
του ψηφιακού σου αντιπάλου. 
Αλήδεια, µήπως τελικά αυτό 
εἶναι αρκετό; 
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Βῃ 


ΑΝΕΘ 


ΩΟΑΕΚΑΛΝΤΙΝΕΓ 


Ορὺ: 486 


ΚΑΜ: 4ΜΒ 

ΚΑΡΤΑ: ΝΟΑ 

ΗΧΟΣ: ΟΛΕΣ ΟΙ ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 
ΠΑΙΚΤΕΣ: ] 


ο επάγγελµα του ταξιτζή σίγουρα είναι από τα πιο δύσκολα. Αν 

μάλιστα εξασκείτε αυτό το επάγγελµα στην Αμερική 

το 2022, τότε τα πράγματα εἶναι σίγουρα δυσκολότε- 
ρα. Στο Ωυαιαπίίπθ, όµως, Όα πρέπει να αναλάθετε αυτό το 
ρόλο όσο δύσκολος και αν εἶναι, 

Βρισκόμαστε στην πόλη Καπιο και το έγκληµα έχει εξαπλώ- 
δεί τόσο πολύ, ώστε είναι πολύ δύσκολο να κινηθεί κάποιος µε 
ασφάλεια. ἔτσι, εσείς Όα πρέπει να Βοηθάτε τους πολίτες να 
μετακινούνται στα διάφορα σηµεία εξασφαλίζοντάς τους α- 
σφάλεια και ταχύτητα. Αν και το τελευταίο εξαρτάται αποκλει- 
στικά και µόνο από τις ικανότητές σας στην οδήγηση, Το πρώτο 
εξαρτάται από τον εξοπλισμό του οχήματός σας. Θα πρέπει, 
λοιπόν, να αγοράσετε πολύ καλή δωράκιση και συνεχώς να ε- 
ξοπλίζεστε µε ισχυρά όπλα (πολυβόλα, ρουκέτες κ.άὶ. Όλα αυ- 
τά, φυσικά, χρειάζονται για να αντιμετωπίσετε τις συμμορίες 
που Κυκλοφορούν στους δρόµους µε ή χωρίς οχήματα ανάλο- 
γου πολεμικού εξοπλισμού. 
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Οδηγήστε ένα ταξί στις μεγαλουπόλεις 
του μέλλοντος σε στιλ Ώοοηῃ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
ΗΧΟΣ 
ΦΑΜΕΡΙΑΥ 


Πρέπει, λοιπόν, 
να έχετε καταλά- 
βει ότι το Ωυαιαη- 
πε είναι στην ου- 
σία ένα Ώοοπι µε 
Ιαχί, αλλά διαθέ- 
τει Και πολλά στοι- 
χεία που το κά- 
γουν να ξεχωρίζει. 
Επομένως, Όα πρέ- 
πει να αναπτύξετε στρατηγικές και να επιλέξετε κούρσες που Ὁα σας 
προσφέρουν πολύ καλό κέρδος, διαφορετικά έχετε δικαίωµα να αρνη- 
δείτε την κούρσα. Μάλιστα, ακόµα και εάν έχετε πάρει πελάτη, µπορείτε 
κατά τη διάρκεια της κούρσας να τον εκτοξεύσετε έξω από τα ταξί και 
να πάρετε όλλον. Επίσης, Ὁα πρέπει να επισκέπτεστε τακτικά τα διάφο- 
ρα συνεργεία και μαγαζιά όπλων, γιατί είτε το 4απιαφε πέσει στο 0 είτε 
δεν διαθέτετε αρκετά ισχυρά όπλα, το αποτέλεσµα θα εἶναι το ίδιο: 
0απιθ ονει. 

Αναφερόµενοι στα Βασικά χαρακτηριστικά του παιχνιδιού σηµειώνου- 
µε ότι διαθέτει πολύ γρήγορη κίνηση. Πράγματι, σε ορισμένα σηµεία δεν 
Θα µπορείτε να χειριστείτε εύκολα το ταξί, αλλά πρόκειται για ένα µάλ- 
λον ευχάριστο πρόβληµα. Ταυτόχρονα, τα γραφικά χωρίς να είναι κορυ- 
φαία είναι πολύ καλά και τα ηχητικά εφέ από τα καλύτερα που έχουµε α- 
κούσει [σηµειωτέρον ότι οι κραυ- 
γές των πεζών που πατάμε είναι... 
πολύ ρεαλιστικές). Επίσης, στο 
(Ώ θρήκαµε και πολύ καλά ροκ 
κομμάτια µε Καλύτερο αυτό που 
ακούγεται και στη μουσική τῶν 
τίτλων του παιχνιδιού. 

Σε γενικές γραµµές, λοιπόν, 
πρόκειται για ένα ακόµα Ώοοπ]- 
ϱοηθ, το οποίο έχει υποστεί αρ: 
κετές τροποποιήσεις ώστε να 
φαίνεται πολύ πρωτότυπο. 

Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η 
Υθιᾳο, Μπόταση ὁ, τηλ.: 
9824596. 


νο. 
ι 
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6ρυ: 
ΕΑΜ: 
ΚΑΡΤΑ: 
ΗΧΟΣ: 
ΠΑΙΚΤΕΣ: 


γώνες τρικύκλων στην προϊστορική εποχή; Όσο και αν αυτό ακού- 

γεται περίεργο είναι το θέμα του νέου παιχνιδιού της (οιθ Ὀθοίφῃ, 

Αναπλάδοντας το στιλ της ταινίας Ηϊηείοπθ, έχουµε την ευκαιρία 
γα συµµετέχουµε σε αγώνες προϊστορικών τρικύκλων, τα οποία οδηγάνε 
ζευγάρια το καθένα µε τις δικές του ικανότητες. Συγκεκριµένα, υπάρχουν 
τέσσερις παράμετροι για κάθε αγωνιζόµενο (ταχύτητα, επιτάχυνση, αντοχή, 
δύναμη πυρός) και θάσει αυτών χαρακτηρίζεται και η συμπεριφορά του ο- 
χήµατος γενικότερα. Ετσι, επειδή οἱ δύο κυρίες που συμμετέχουν έχουν µεν 
την Καλύτερη ταχύτητα αλλά δεν έχουν καλή αντοχή Και δύναµη πυρός, ὁ- 
ταν τις πλησιάσει κάποιο άλλο όχηµα ο συνοδηγός του φροντίζει να τις κα- 
Βυστερεί µε ανάλογα χτυπήματα µε το ρόπαλό του. Όλα αυτά ακούγονται 
πολύ κωμικά. Αυτός είναι άλλωστε Και ο ουσιαστικός σκοπός του παιχνΙδι- 
οὗ, αφού το ίδιο το Φαπιθρἰαγ σίγουρα δεν διεκδικεί δάφνες (χωρίς Βέ- 
βαια αυτό να σηµαίνει ότι εἶναι Και άσχημο). Αντιθέτως, είναι πάρα πολύ 
καλό [κρίνοντάς το πάντα από την αιοαάθ πλευρά του), καθώς διαθέτει ὁ- 
λα τα στοιχεία που χρειάζεται ένα αγοαἀθ. Καλά γραφικά, γρήγορη Κίνηση, 
ευκολία χειρισμού και καλό Φαπιθρἰαγ είναι µερικά από τα χαρακτηριστικά 
τόσο των καλών ατοαᾶθ» όσο και του Βί.. Καοοι». Ία καλά γραφικά εντοπί- 
ζονται κυρίως σε αυτά που υπάρχουν στις 8 πίστες του παιχνιδιού και µας 
μεταφέρουν σε τοπία που Θυμίζουν προϊστορική εποχή. 

Η γρήγορη κίνηση είναι ίσως το Καλύτερο σηµείο του παιχνιδιού, αφού 
όλα τα 9ρή]ε» κινούνται ταχύτατα, Τόσο γρήγορα μάλιστα που ίσως δυ- 
σκολευτείτε να χειριστείτε το τρίκυκλό σας στην αρχή, Όπως είπαμε, ὁ- 
µως, ο χειρισμός είναι εύκολος και σύντομα Όα περνάτε µε άνεση κάθε 


πίστα, στοιχείο Βέ- 
βαια που δεν παύει 
γα είναι αρνητικό 
καθώς µέσα σε σύ- 
γτοµο χρονικό διά- 
στηµα Όα έχετε τε- 
λειώσει το παιχνίδι. 
Μέχρι τότε όµως Όα 
έχετε μείνει κατεν- 
δουσιασμένοι µε το 
Οαπιθρἰαγ. Μάλι- 
στα, έχει δοθεί µε- 
γάλη σηµασία στη 
λεπτομέρεια και η 


Από τα πιο διασκεδαστικά ατεαάθ που 


έχουν κυκλοφορήσει. 
ΓΡΑΦΙΚΑ ο τμ] 


ΕΠαω 
το 
συμπεριφορά του ο- 


8δ4ς 
ο 
χήµατος εἶναι τόσο 


ακριθής σε σηµείο που υπερέχει έναντι παιχνιδιών πιο ειδικών στον τοµέα 
αγώνων αυτοκινήτου. Για μεγαλύτερη δε διασκέδαση υπάρχει και ΙΜΟ 
Ρἰαγεις' πιοᾶθ, στο οποίο η οθόνη χωρίζεται σε δύο µέρη [πάνω και κά- 
τῷ) και οι δύο παίκτες παίζουν ταυτόχρονα. Όπως, λοιπόν, καταλαθαίνετε 
το ΒίΟ. Καςθ;5͵ χωρίς να διεκδικεί τον τίτλο του καλύτερου παιχνιδιού ή 
του Καλύτερου ατοαᾶθ, σίγουρα είναι πολύ διασκεδαστικό και α σας 
κρατήσει για πολλές ώρες µπροστά στο Ρζ σας. 
Το παιχνίδι µάς πρόσφερε η Ψθηΐᾳο, Μπόταση ό, τηλ: 3824536. 
του Αργύρη Γιαγιά 
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ΚΑΜ: ΤΜΒ 
ΚΑΡΤΑ: ΥΝΟΑ 
ΗΧΟΣ: ΟΛΕΣ ΟΙ ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


ΠΑΙΚΤΕΣ: ] 


ρυδµός κυκλοφορίας των παιχνιδιών σήµερα είναι εξαιρετικά 

ταχύς, αυτό που συνέβη όµως µε το Ώθοθή »Ιήκθ ήταν άνευ 

προηγουμένου. Ενα µήνα µετά το τθνίθν/ µας του Ώρεεη »ἱήΚθ, 
έφθασε στα χέρια µας η συνέχειά του, ονόματι 9υποἱ »ἱήΚθ, την οποία 
σπεύσαµε γα σας παρουσιάσουμε, Μάλιστα, όταν Όα διαθάζετε αυτές 
τις γραµµές, ίσως να µην έχει κυκλοφορήσει ακόµη στην Ελλάδα. 

Το Ώθσθή 5ΙήΚθ εἶναι σίγουρα ένα από τα καλύτερα αεαςθ͵ όχι µόνο 
στο Ρί, Αφού λοιπόν το πρώτο παιχνίδι ήταν επιτυχημένο, δεν υπήρχε λό- 
γος να αλλάξει το Φαπιθρἰαγ στο υποίε »ἱήΚ6, µε τη διαφορά ότι το πε- 
ριθάλλον είναι πολύ πιο πράσινο, ενώ αυτή τη φορά κυνηγάτε τους θαρό- 
γους των ναρκωτικών. Αναλαμθάνετε το ρόλο ενός Αμερικανού πιλότου 
που διαθέτει ένα «οπήπΊαπε/ε ελικόπτερο [και όχι αρας[ε], το οποίο ξεκι- 
γάει από τον Λευκό Οἰκο για εξόντωση του "καρτέλ". Βέβαια, το περίεργο 
εἶναι πώς οι έµποροι ναρκωτικών έχουν καταφέρει να διαθέτουν αντιαε- 
ροπορικούς πυραύλους και πώς κατάφεραν να καταλάβουν τον Λευκό 
Οἰκο και την Ουάσινγκτον, αλλά αυτά είναι μάλλον ασήμαντες λεπτοµέ- 


ρειες για τους σχεδιαστές. Αν λοιπόν καταφέρετε να περάσετε το πρώτο 
αλλά πολύ δύσκολο Ιθνθί του παιχνιδιού, η συνέχειά του εἶναι πιο ενδια- 
φέρουσα καθώς Όα µεταφερθείτε στην τροπική ζούγκλα. Εκεί, σε αντθε- 
ση΄µε το Ώθσεη »ἱήΚθ, Όα εγκαταλείψετε το ελικόπτερο και Όα χειριστεί- 
τε κατά σειρά ένα ΜΑΧ-Α Αῄαεκ Ηονθιοταῇ, ένα Ε-] 17Α 5ιθαΐᾖι Ποίίθι 
µέχρι και µία µηχανή µε πολλά όπλα πάνω της. Όπως και στο προηγούµε- 
νο παιχνίδι, το 5οτο[ίπα είναι πολύ καλό, τα δε γραφικά και ο ήχος παρα- 
µένουν στα ἴδια πολύ 
καλά επίπεδα, Εκεί ὁ- 
µως όπου παρατη- 
ρούνται αλλαγές εἰ- 
γαι στην εισαγωγή 
και τα ενδιάμεσα ου]- 
5«θη65 του παιχνΙ- 
διού. Η έκδοση που 
είχαµε στη διάθεσή 
µας ήταν σε (0- 
ΚΟΜ. Ετσι το παιχνίδι 
διέθετε Ευ]ἱ πιο!ίοη 
γίάθο, στο οποίο βλέ- 
πουµε από κοντά τις 
συνομιλίες των δύο 


Η συνέχεια ενός επιτυχημένου ατεαάο 
µε πολλά νέα στοιχεία. 

ΓΡΑΦΙΚΑ ο] ᾖε] 
ΕαΩ 
8 

µεγαλοκακοποιών και 


ΤΟ Ρι ἰθῄπα. Αν λοιπόν 


σας άρεσε το πρώτο παιχνίδι, τότε το δεύτερο Όα σας ενθουσιάσει. Δια- 
Θέτει καλύτερο «αππθρἰαγ, καλύτερο ργθεεπἰα[οη και γενικά είναι πιο ο- 
λοκληρώμένο από το προκάτοχό του. 


του Αργύρη Γιαγιά 


50 Ρς (σαπιες 


ΨΗΛΑ ΤΗ 
ΙΝΗ ΣΑ 


ΚΡΑΤΗΣΤΕ | 
ΑΔΡΕΝΑ 


.. ΜΕ ΤΗΝ ΑΤΕΛΕΙΩΤΗ ΨΥΧΑΓΩΓΙΑ 
ΠΟΥ ΣΑΣ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ ΤΟ σΑΜΕςΣ ΡΑςΚ 


6 Ὁπωρι| ως 


... Το πακέτο συνδροµής που σας επιτρέπει την 
άµεση πρόσβαση σε όλα τα πιυ]ἠ-υςεγ ᾷ«απιες 
της (οπιρυ!!πίς και σας υπόσχεται µερόνυχτα 
δράσης και μυστηρίου. 

Ζήστε σήµερα τις συγκλονιστικές αερομαχίες της 
εκπληκτικής ΝΕΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ του ΑΙΕ ΝΙΑΡΡΒΙΟΡ! 
Απογειώστε τη φαντασία σας µε το νέο πιυ[ή- 
υ5εγ 5ραςο {απίαςγ «απιο ΕΕΡΕΚΑΤΙΟΝ ΙΙ, που 
Βρίσκεται κοντά σας οη-[π9. 

Αν η αἴσθηση του κινδύνου σας µαγνητίζει, 
αποκτήστε σήµερα το (:ἡήΕ5 ΡΑΓ Στο 
συμπληρωματικό πακέτο συνδρομής της 
ζοπιρυ!]πίς µε μηνιαίο κόστος 4.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες ή για την 
αποστολή αίτησης εγγραφής συνδρομητή 
τηλεφωνήστε µας. 


ΕΕΡΕΚΑΤΙΟΝ ΙΙ 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, Τηλ: 9238672-5, Εαχ: 9242219, ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους Ζ, 546 24, Τηλ.: 284864, 287610, Εαχ: 282663 


ν΄ 


εκ ολ -- 


ΑΛΥΤΟ 


ΠΙΟ ΡΕΑΛΙΣΤΙΚΟ 
ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΟ 
ΑΠΟΛΥΤΑ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΟ ν 


Η Οοπιριωιἰηκ σας προ(σ)καλεὶ 
να ζήσετε µία εµπειρἰα 
που δεν θα ξεχάσετε ποτέ. 


Παρακαλώ, προσδεθείἰτε... 2 


Τελευταίος έλεγχος... ' 
βθσααγ Ιο ΠΙΦΠΙ... 


Τώρα έχετε την ευκαιρία να πετάξετε 
µε το νἐο εξελιγμένο ΑΡ ΝΝΑΚΗΕΙΟΠ. 


ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΣ ΙΛΙΓΓΟΣ! 


Ετσι µόνο µπορεί να περιγράψει κἀποιος τις 
πτήσεις του πιο γρήγορου, του πιο ρεαλιστικοῦ, 
του πιο συναρπαστικού πιω[]-μςθι ϱαπηθ. 

Το νἐο ΑΙΠ ΙΝΑΠΠΙΟΜΝ θα σας καταπλἠξει µε τις 
δυνατὀτητὲς του. 


δύο νέα μοντέλα αεροπλάνων 

δύο νέα µέτωπα επιχειρήσεων 

εξελιγμένα γραφικάἁ και χαρακτηριστικά πτήσης 
που αγγίζουν την τελειότητα 


[η(ῇ ἂἰί ΙΙΑΙΠΠΙ.. 


6 ογωρι ΙΏωκ 


Ατελείώτες πτήσεις και αερομαχίες 
που κόβουν την ανάσα. 


ΖΗΣΤΕ ΤΟΝ ΙΛΙΓΓΟ ΤΗΣ 
ΟΝ-ΙΙΝΕ ΑΕΡΟΜΑΧΙΑΣ 


ΜΟΝΟ ΣΤΗΝ 6ΟΜΡύΙΙΝΚ 


Το ΑΙΠ ΝΑΒΒΙΟΒ διατίθεται, οη-1Π9, και απὀ τον Κόμθο "Μακεδονία" της Θεσσαλονίκης, µε αστικἡ τηλεφωνική χρέωση. 
ΣΥΝΤΟΜΑ ΣΤΗΝ ΠΑΤΡΑ ΚΑΙ ΤΟ ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ 
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